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KESIMPULAN

d. Keempat. menentukan sprite yang merupakan komponen terpenting dalam
sebuah Game, yaitu pembuatan asset Game vang berupa karakler Zombie
Player, Kantong darah, dan Kelelawar.
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e. Kelima, adalah membuat Audic yang merupakan salah satu penunjang suatu
Game menjadi lebih menarik. Biasanya Awdio dan music pada Game
mengikuti situasi yang terjadi dalam Game diantaranya music Backsound,
Butten dan Game aver.

£ Keenam, adalsh marketing Tahap ifiadalah tahap dimana Game sudah siap

untuk di kirisi da.di luncufkan di pasar-paas yang di tujukan. Kemudian

n" adalah sebagai

!Hmmdw“.um Ainuhlik b ey e
sid yaitu google Playstore dapat di download di alame

details?id o el

ide yang menarik agar Game dapat bersaing dengan Game yang sudah ada.



5.2 Saran

tersebut tidak membuat bosan para pengguna atau pemain.
Adapun saran dari penulis sebagai berikut :
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