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1.1 Latar Belakang Masalah

Agar salah satu ilmu pramuka ini lebih mudah dan dapat dipergunakan
kapan saja maka dilakukan cara dengan menerapkan ilmu konversi pada ponsel
dengan sistem operasi android. Dengan aplikasi ini, diharapkan pengguna aplikasi
dapat melakukan konversi dari huruf alfabet kedalam sandi kotak pramuka dengan



mudah dan praktis kapan saja. Selain itu, pengguna juga dapat mengetahui rumus
dan perubahan alfabet ke sandi kotak, baik sandi kotak | maupun sandi kotak 11
(rangkap).

3. Aplikasi ini digunakan untuk mengkonversi kalimat, kata atou hanya
herupa huruf kedalam sandi kotak pramuka.

4. Dapat menampilkan kunci sandi kotak [ dan sandi kotak I {rangkap).



1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki tujien-ijusn sebagai berikt
|.  Membangun aplikasi berbasis android yang dapat mengkonversi huruf
alfabet menjadi sandi kotak pramuka.

dengan menggunakan buku, catalog, jurnal, internet dan referensi
tertulis lainnya.

b. Metode Eksperimental



Metode i dilakukan dengan cam  menguji  dan
mengimplementasikan perancangan aplikasi yang telah dibuat dengan
menggunakan Android Studio pada perangkat mobile smariphone
berbasis Android.

5. Ujicoba
Proses ini bertwjuan untuk memastikan apakah program yang telah
dibuat dapat berjalan dengan baik sesuai yang diharapkan.



1.7 Sistematika Penulisan

Secara garis besar, penyusunan laporan ini terdiri dari lima bab utama
dengan beberapa sub-bab didalamnya. Adapun sistematika penulisan laporan ini
sebagai berikut :
BABI PENDAHULUAN

1an yang ada beserta solusi yong

serta melakukan uji coba kepada aplikasi terhadap manfaat yang
ingin dicapai.

BABV  PENUTUP
Berisikan kesimpulan, permohonan kritik dan saran, daftar pustaka.
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