BAB I

PENDAHULUAN

uk audio visual atau

Jitu Kreasi Utama.
Media merupakan s uk perantars yang digunakan oleh manusia untuk
menyebarkan, menyampaikan gagasan atan pendapal, schingga ide dapat
dikemukakan kepada penerima vang dituju. Contoh media yang umumnya dipakai
untuk bidang bismis yaite video profil. Melalui media ini, perusahaan dapat

menginformasikan produk dan layanan yang dimaliki.



i

Motion Graphic merupakan salah satu dar elemen Multimedia yang dapat
mengpabungkan perakan kamera dari suatu objek snimasi di dalam software
dengan gerakan kamera pada live shoot agar objek animasi dapat menyatu dengan
video hasil rekaman live shoot ketika dilakukan proses compositing . maka objek

animasi tersebut seolah-olah ada di adegan video tersebut, Untuk

camera di dalamnys maka

h yang akan diselesaikon pada penely

\r&o Profil pada PT JITU KREASI

1.3 Batasan Masalah

I. Video Profil im gsi sebagal konten Youtube PT JITU

KREASI UTAMA untuk penayangan Video profil ini menggunakan
penggabungan teknik Live shoot dan Motion Graphic.

2. Resolusi Video adalah AVCHD 1080 x 720 30 dengan menggunakan

format file H264,



3. Durasi dan video profil ini adalah 2 - 3 menit

4. Lingkup penelitian hanya di PT JITU KREASI UTAMA.

5. Hasil dani penelitian ini okan diserahkan kepada PT JITU KREASI
UTAMA.

Untuk konten Y outube

adadi PT JITU KREASI UT.

Multimedia kedalam

Video Profil.

152 Manfaat bagl P
I.  Menjadi media untuk konten Youtube

2. Membantu meningkatkan kualitas promosi PT JITU KREAS]

UTAMA.



1.6 Metode Penelltian

Penyusuman Skripst il tentunya hamus mempunyai data dan informasi yang
lengkap dan benar ager sesmai dengan permasalahan yang dihadapi. Penulis
menggunakon metode penelition  kuantitatif untuk menguji hasil data yang

diperoleh  menggunakan  kuisioner. o pembuatan skripsi im Penulis




3. Metode Kepustakaan
Pengumpulan data vang dilakukan dengan cara membaca buku-buku referensi

dan internet pada bulan Juni hingga Agustus untuk melengkapi kelengkapan
data. Penulis akan menggunakan referensi pada daftar pustaka.

Bab imi bensi tentang

perancangan video profil, pra produksi, storvheard, dan naskah.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
Bab ini menguraikan tentang proses penerapan leknik-teknik vang dipakai untuk
membuat video profil dengan menggunokan beberapa software yang telah

ditentukan.

BAB V PENUTUF
mbugtan video PTDEI FT

i unbuk
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