PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE
SMK KESEHATAN BINATAMA SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

TUGAS AKHIR

disusun oleh
Galang Putra Bhayangkara 15.02.9106
Riko Angga Setiyono 15.02.9143
Cahya Baskara 15.02.9146
Anindya Wahyu Larasati 15.02.9153

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE
SMK KESEHATAN BINATAMA SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

TUGAS AKHIR

untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya
pada jenjang Program Diploma — Program Studi Manajemen Informatika

disusun oleh
Galang Putra Bhayangkara 15.02.9106
Riko Angga Setiyono 15.02.9143
Cahya Baskara 15.02.9146
Anindya Wahyu Larasati 15.02.9153

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI MANAJEMEN INFORMATIKA
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE SMK
KESEHATAN BINATAMA SEBR 1EDIA INFORMASI DAN




’_‘———*—-——-—————m—._—_.__—________‘
PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE SMK
KESEHATAN BINATAMA SEBAGAI MEDIA INFORMASI DAN
PROMOSI

yang di

h gelar Ahli )




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE
SMK KESEHATAN BINATAMA SEBAGAI MEDIA

4

Il Ji

persyaratan
puter

naWay) S.Si., M.T.
Seoionis




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFIL
SMK KESEHATAN BINATAMA SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

Susunan Dewan Pe




PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO PROFILE
SMK KESEHATAN BIN MA SEBAGAI MEDIA
PROMC MASI

puter

) AS ILMU KOMPUTER

Vi



PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapgt yang pernah di atau diterbitkan oleh orang

ini dan disebutkan dalam
karya yang telah

15.02.9106

115.02.9143

15.02.9146

vii



MOTTO

"Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa
yang telah dilaksanakan/diperbuatnya™
- Ali Bin.Ab: Tholib —

"Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka
Anda telah berbuat baik terhadap diri sendiri."

- Benyamin Franklin —

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja
karena mereka terinspirasi, namun mereka menjadi
terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. Mereka tidak
menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi”

- Ernest Newman —

"Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer
mulai bisa berpikir seperti manusia, tetapi ketika manusia
mulai berpikir seperti komputer.”

- Tom Bodelt —
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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu teknologi berbasis komputer yang telah
banyak dimanfaatkan sebagai salah satu media penyampaian informasi. Berbagai
ragam informasi dapat dituangkan dalam bentuk multimedia, salah satunya adalah
informasi mengenai profil dari sebuah Instansi Pendidikan. Penelitian dengan judul
“Perancangan dan Pembuatan Video Profile SMK Kesehatan Binatama Sebagai
Media Promosi dan Informasi “ berlatar dari kurangnya pemanfaatan teknologi
komputer sebagai media penyampaian informasi dan promosi di SMK Kesehatan
Binatama.

Dengan adanya video profil ini diharapkan dapat membantu proses
penyampaian informasi dan promosi bagi SMK Kesehatan Binatama. Aplikasi ini
dibuat dengan memanfaatkan software Adobe After Effect CS6, Adobe Audition
CS6, Adobe Premier CS6, dan Adobe Illustrator CS6, Adobe Photoshop CS6, dan
beberapa software lainnya.

Metode kualitatif dan metode pengumpulan data yang memanfaatkan
wawancara dan observasi digunakan sebagai bahan untuk merancang dan membuat
video profil SMK Kesehatan Binatama.

Kata Kunci : Multimedia, Perancangan, Pembuatan, Profil sekolah, video.

XXiii



ABSTRACT

Multimedia is one of computer-based technology that has been widely
used as one of the media to deliver information. Various information can be poured
in the form of multimedia, one of which is information about the profile of an
Educational Institution. The research entitled "Designing and Making Video
Profile of SMK Kesehatan Binatama as a Media of Promotion and Information” is
based on the lack of utilization of computer technology as a medium of information
and promotion in SMK Kesehatan Binatama.

With this video profile is expected to help the process of delivering
information and promotion for SMK Binatama Health. This application is made
by using Adobe After Effect CS6 software, Adobe Audition CS6, Adobe Premier
CS6, and Adobe Illustrator CS6, Adobe Photoshop CS6, and some other software.

Qualitative methods and data collection methods that utilize interviews
and observations are used as material for designing and creating a video profile
SMK Kesehatan Binatama.

Keyword: Multimedia, Design, Creation, School Profile, video.
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