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MOTTO 

 

"Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa 

yang telah dilaksanakan/diperbuatnya" 

- Ali Bin Abi Tholib – 

 

"Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka 

Anda telah berbuat baik terhadap diri sendiri." 

- Benyamin Franklin – 

 

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja 

karena mereka terinspirasi, namun mereka menjadi 

terinspirasi karena mereka lebih suka bekerja. Mereka tidak 

menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi” 

- Ernest Newman – 

 

"Ancaman nyata sebenarnya bukan pada saat komputer 

mulai bisa berpikir seperti manusia, tetapi ketika manusia 

mulai berpikir seperti komputer.” 

- Tom Bodett  – 
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INTISARI 

Multimedia merupakan salah satu teknologi berbasis komputer yang telah 

banyak dimanfaatkan sebagai salah satu media penyampaian informasi. Berbagai 

ragam informasi dapat dituangkan dalam bentuk multimedia, salah satunya adalah 

informasi mengenai profil dari sebuah Instansi Pendidikan. Penelitian dengan judul 

“Perancangan dan Pembuatan Video Profile SMK Kesehatan Binatama Sebagai 

Media Promosi dan Informasi “ berlatar dari kurangnya pemanfaatan teknologi 

komputer sebagai media penyampaian informasi dan promosi di SMK Kesehatan 

Binatama.  

Dengan adanya video profil ini diharapkan dapat membantu proses 

penyampaian informasi dan promosi bagi SMK Kesehatan Binatama.  Aplikasi ini 

dibuat dengan memanfaatkan software Adobe After Effect CS6, Adobe Audition 

CS6, Adobe Premier CS6, dan Adobe Illustrator CS6, Adobe Photoshop CS6, dan 

beberapa software lainnya.  

Metode kualitatif dan metode pengumpulan data yang memanfaatkan 

wawancara dan observasi digunakan sebagai bahan untuk merancang dan membuat 

video profil SMK Kesehatan Binatama. 
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ABSTRACT 

 Multimedia is one of computer-based technology that has been widely 

used as one of the media to deliver information. Various information can be poured 

in the form of multimedia, one of which is information about the profile of an 

Educational Institution. The research entitled "Designing and Making Video 

Profile of SMK Kesehatan Binatama as a Media of Promotion and Information" is 

based on the lack of utilization of computer technology as a medium of information 

and promotion in SMK Kesehatan Binatama.  

 With this video profile is expected to help the process of delivering 

information and promotion for SMK Binatama Health. This application is made 

by using Adobe After Effect CS6 software, Adobe Audition CS6, Adobe Premier 

CS6, and Adobe Illustrator CS6, Adobe Photoshop CS6, and some other software. 

  Qualitative methods and data collection methods that utilize interviews 

and observations are used as material for designing and creating a video profile 

SMK Kesehatan Binatama. 
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