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MOTTO 

 Berusia tua itu tak pasti, karena yang muda banyak yang mati. Menua itu 

pasti, karena setiap hembusan nafas adalah tanda usia hidup kita 

bertambah. Namun, bertambahnya usia tidak ada kepastian pikiran kita 

menua dan bijaksana, karena pikiran kitalah yg menuakan, bukan masa.  

 Masalah yang hadir dalam hidup, membantu kita untuk mendewasakan 

diri dan menjadikan kita pribadi yang tangguh. 

  Ada waktunya kita mengatakan, " kenapa dulu saya tidak melakukan ini 

& itu, jika dulu saya melakukannya mungkin saat ini saya sudah berhasil". 

Namun, itu hanya penyesalan yang tidak ada guna. Maka manfaatkanlah 

hari ini, jika tidak esok kita akan mengulang kata-kata itu kembali. 

 Terkadang kita merasakan kesulitan dan tidak menemukan orang yang 

mau memberikan bantuan. Namun, jangan bersedih, tetapi berbahagialah 

dan optimislah, karena Tuhan percaya bahwa kita mampu untuk 

menyelesaikannya dan dia memberikan masalah sesuai kemampuan 

hambanya. 

 Pesan Mas Astho, ketika kita berbicara berarti kita sedang mengingat apa 

yang kita tahu, sedangkan mendengarkan berarti kita sedang membuka 

pikiran untuk menerima pengetahuan yang baru. Maka, sudah selayaknya 

kita banyak mendengar dari pada berbicara, karena dengan begitu 

pengetahuan kita akan bertambah. 

 Beruntunglah orang yang dapat melihat aib dirinya di dunia, karena dia 

masih mempunyai kesempatan untuk memperbaiki. Maka, merugilah 

orang yang melihat aibnya di akhirat, karena penyesalan tidak ada gunanya 

lagi, apalagi memperbaiki. 

 Dapat menyadari kesalahan diri sendiri adalah nikmat, sehingga 

mempermudah kita untuk segera memperbaiki diri. 

 Kelemahan dan keunggulan diri hanya dapat dilihat oleh orang yang mau 

mengenali diri. Jika ada orang yang sibuk menyalahkan orang lain atas hal 

buruk yang dialaminya, berarti ia belum mengenal dirinya. Orang yg 

mengenal diri akan mengevaluasi dirinya atas segala keburukan yg terjadi.
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 INTISARI  

 

Antique Furniture adalah Perusahaan yang terletak di desa Tamansari, 

Karangmoncol,  Purbalingga, Jawa Tengah. Perusahaan menjual produk-produk 

furniture bermerk dan juga produk jadi dari kayu jati.  Sampai saat ini, Toko 

Antique Furniture menggunakan proses manual untuk sistem transaksi dan 

pengolahan data. Oleh karena itu, untuk memudahkan proses transaksi dan 

pengolahan data, sistem informasi perusahaan yang dibutuhkan untuk 

meningkatkan operasional dan administrasi perusahaan.  

Metode yang digunakan untuk pengumpulan data adalah observasi, 

interview dan kepustakaan. Observasi dilakukan dengan memahami kondisi 

perusahaan dalam transaksi dan pengolahan data. Interview dilakukan dengan 

pihak-pihak yang terlibat dalam perusahaan. 

Perancangan Sistem informasi penjualan pada Antique Furniture 

menggunakan software aplikasi NeatBeans 7.3, MySQL sebagai database.  

 

Kata kunci : Furniture, Sistem Informasi, Antique Furniture, software, aplikasi, 

NeatBeans 
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ABSTRACT 

 

Antique Furniture is a company that is located in the village of Tamansari, 

Karangmoncol, Purbalingga, Central Java. The Company sell some branded 

furniture products  and also the finished product from teak wood. Until now, 

Antique furniture stores using manual processing to transaction system and data 

processing. Therefore, to facilitate transaction processing and data processing, 

an enterprise information system is needed to improve operational and 

administration companies. 

The method used to data collection are observation, interview, and 

literature. The observation were made with understanding condition of the 

company in the transaction and the data processing. The interview was conducted 

with the parties involved in the company. 

Designing of the system in antique furniture sales information using 

application NetBeans 7.3, MySQL as the database. 

 

Keywords: Furniture, System Information, Antique Furniture, software, 

applications, NeatBeans 

 


