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INTISARI 

Universitas AMIKOM Yogyakarta saat ini telah menerapkan sistem 

presensi menggunakan kartu manual atau Magnetic Stripe (Magnetic Stripe Card) 

guna menunjang proses belajar mengajar. Teknologi ini memang sedang marak 

karena penerapannya tidak terlalu sulit lagipula terjangkau. Tetapi masih banyak 

hambatan dalam implementasinya seperti masih rawan penitipan presensi yang 

dilakukan mahasiswa dan keterbatasan alat serta ruangan penunjang kegiatan 

belajar-mengajar yang dimiliki kampus. 

Pemanfaatan teknologi Android merupakan terobosan baru untuk proses 

presensi. Teknologi Global Positioning System (GPS) yang dimiliki oleh 

smartphone dapat dimanfaatkan sebagai penentu lokasi dinilai dapat 

mempermudah proses presensi. Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun 

sebuah perangkat lunak berbasis Android yang akan diimplementasikan sebagai 

media presensi bagi mahasiswa dan dosen. 

Aplikasi ini diharapkan dapat membantu menanggulangi masalah 

kecurangan presensi yang sering terjadi dan sebagai alternatif solusi terhadap 

masalah yang sudah ada. Hasilnya, aplikasi presensi ini mampu memberikan hasil 

yang akurat jika diimplementasikan pada kondisi ideal. Kelemahan dari aplikasi 

ini adalah jika kemampuan smartphone dalam mendeteksi lokasi berbeda-beda 

maka menyebabkan perhitungan jarak dan waktu menjadi kurang akurat. 

 

Kata Kunci: Presensi, Android, Global Positioning System (GPS), Google Map 

API, Mobile Vision API 
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ABSTRACT 

University of AMIKOM Yogyakarta currently has implemented attendance 

system using a manual card or Magnetic Stripe (Magnetic Stripe Card) to support 

the learning process. This technology is indeed emerging because its 

implementation is not too difficult as well as affordable. But there is still many 

obstacles in the implementation like still prone to the preservation of student 

presences and limitations of tools and rooms to support learning activities that 

are owned by the campus. 

Utilization of Android technology is a new breakthrough for the process of 

presence. Global Positioning System (GPS) technology owned by smartphones 

can be utilized as location determinant assessed to facilitate the process of 

presence. The purpose of this research is to build an Android-based software that 

will be implemented as a media presence for students and lecturers. 

This application is expected to help tackle the problem of frequent fraud 

presentations and as an alternative solution to existing problems. As a result, this 

presence application is able to provide accurate results if implemented under 

ideal conditions. The weakness of this application is if the ability of the 

smartphone in detecting the location is different cause the calculation of distance 

and time become less accurate. 

 

Keyword: Presence, Android, Global Positioning System (GPS), Google Map 

API, Mobile Vision API


