BABI
PENDAHULUAN

dalam proses pengumbilan presensi mahasiswa padahal proses perkuliahan
seharusnya dapat berlangsung meskipun tidak bernda di dalem ruangan.

Seiring perkembangan teknologi penggunaan beberapa perangkal presensi
dibeberapa media memiliki beberapa kelemahan. Penggunaan Media Access
Control (MAC) Address perangkat WiFi yang terdapat pada smartphone



memungkinkan kemudahan presensi namun kelemahannya adalah pada durasi
pemindaian dan tingkat akurasi yang masih belum maksimal. Untuk mendapatkan
tingkal akurasi tinggi data presensi diperlukan waktu pemindaian yang cukup
lama, Sehingga penggunaan media tersebut dinilai masih kurang cocok untuk

BS) berpotensi mengatasi

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan  latar belakang wang telah disampaikan, maka dapat
dirumuskan permasalahan yaitu belum dimanfastkan sepenuhnya alternatif media
presensi mohasiswa vang aman di Universitas AMIKOM Yogyakarla untuk



mengurangi terjadinya antrian dalam proses presensi sehingga bagaimana
merancang  dan membangun aplikasi presensi mahasiswa berbasis  Global

Positioning Svstem pada sistem operasi Android sebagai alternatif solusi.

1.3 Batasan Masalah

sedangkan aplikasi pada server dikembangkan dengan teknologi PHP,
MySQL dan Firebase.

5. Akurasi posisi GPS bergantung pada kualitas perangkat GPS poda
smartphone yang digunakan, yaitu 10 meter sampai 100 meter dari
posisi sebenarnyn.



fi. Identitas mahasiswa atau dosen menggunakan identitas  unik
smartphone.

7. Database yang digunakan pada penelition ini terpisah dan fidak
tersinkronisasi dengan database Universitas AMIKOM Yogyakarta

Pengumpulan data dilakukan dengan menggunokan beberapa metode
sebagai berikut:



|. Metode Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari referensi yang berkaitan
dengan aplikasi sistem presensi berbasis Android. Referensi vang
digunakan berupa buku, jurnal, laporan tgas akhir serta artikel-artikel

Metode perancangan yang digunakan sebagai gambaran dan acuan dalam
desain program dalam penelitian ini adaleh model UML (Unified Modeling

Language), melipuli wsecase diogram, activity diagram, sequence diagram, dan



class dimgram. Perancangan database menggunakan teknik normalisasi, dan relasi

antar tabel.

Lo.4  Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangon  yang  digunakan  adolah  metode  System
Development Life Cycle (SDLC) dengg

Bab ini berisi teori-teori yang menjadi landasan dalam penulisan penelitian
ini untuk membahas di bab-bab berikutnya.



Bab 111 : Anallsls dan Perancangan Sistem
Bab ini berisi analisis terhadap sistem yang akan dibangun yang terdiri

dari aplikasi web dan aplikasi Android serta pemjelasan mengenai
perancangan sistem berdasarkan hasil analisis yang telah dibuat.
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