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1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam kehidupan masyarakat modem dewasa ini, keberadaan internet dan

gadget (smariphone) seolah sudah menjadi hal yang tidak dapat dipisahkan dari

menambah kenvamanan pengguna dalam menggmmakan aplikasi web.

Hampir setiap manusia pernah atau bahkan serning mengalami yang
namanya fupa. Akibat dari lupa ini bisa bermacam-macam, salah satunya yaitu

kehilangan barang karena kelupaan atau ketinggalan disuatu tempat. Tentu hal ni



Pt

sangat merugikan apabila barang yang dimaksud memiliki nilai ekonomi vang
tinggi ataupun terdapat data pribadi yang penting dan bersifat privat.

Cara yang umum dilakukan oleh masyarakat bila mengalami kejadian
tersebut diantaranya, memposting info kehilangan barang di berbabagai media
online atau offline. Namun karena banyaknya media yang ada. justru hal ini

menjadi boomerang bagi pencari ha tersebut.disisi lain, orang yang

media social pribadi atou

|. Bagnimana merancang dan membangun aplikasi pencarian barang
hilang yang mampu mempertenmukon pihak pencari dengan pihak

penemu?



2. Bagaimana menerapkan metode web responsif dalam aplikasi yang
dibangun?

L3 Batasan Masalah
Supaya penelitian ini lebih focus dan tepat alam penyampaian tujuannya,

penrelii membatasi permasalahan yang diteliti dalam pembuatan skripsi ini.

asif (Ul) dengan

web adalah sebagai berikut.

|. Membangun aplikasi vang dapal membantu pencarian barang hilang
secara online dengan mudah, efektif dan efisien.

2. Membangun aplikasi vang mendukung hintas platform dan peranghat.



L5 Manfaat Penelitian
Manfaat dori splikasi pencarian barang hilang berbasis responsive web ini
adalah sebagai berikut.
. Dapat mempermudah penggunn dalam melakukan pencarian barang

hilang secara online,

2. Memb

L.o

atan aplikasi

1.

asi yang dibutuhkan.

media online (jurnal dan

Lo.1.3 Metode Kulstoner
Metode kuisioner dilakukan dengan memberkan form kepada responden
secara acak. tentang pengalaman mereka dalam mencari barang hilang, metode

dan evaluasi seberapa efektif langkah vang telah dilakukan.



Lo.2  Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan yaitu SDLC  {Sofivare
Development Life Cyvlee). Metode ini meliputi :
Lo.2.1 Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini penulis menentukan apa saja kebutuhan dan sistem yang

akan dibangun dalam mencapai tojuan.

L.6.2.2 Desaln

Taha ol desain gangan sistem untuk
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L7 Sistematika Penullsan
Metode dan sistematika penulisan laporan dalam aplikasi pencarian

barang hilang berbasis responsif web adalah sebagai berikut.
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BAB V PENLUTUFP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran vang dapat penulis rangkum selama
proses penelitian. Dengan maksud agar peneliti lain dapal mengembangankan

hasil penelitian ini dengan lebih baik.
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