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MOTTO 

1. "Gagal hanya terjadi jika kita menyerah." - Bacharuddin Jusuf Habibie 

2. "Bisnis itu seperti peta, di atas kertas kesuksesan tampak begitu dekat tetapi 

fakta di lapangan jauh berbeda." - Harry Slyman 

3. "Ketakutan adalah penjara bernama kegagalan. Taklukan rasa takut karena 

sukses adalah hak pemberani." - Jefri Al Buchori 

4. "Tidak gampang takluk oleh kegagalan, terus mencipta momen kebangkitan." - 

Najwa Shihab 

5. "Bukan kesulitan yang membuat kita takut, tapi sering ketakutanlah yang 

membuat jadi sulit. Jadi, jangan mudah menyerah." - Joko Widodo 

6. "Apakah orang-orang sukses pernah gagal? Mereka mungkin akan bertanya 

kembali, kegagalan ke berapa yang Anda mau dengar." - Andrie Wongso 

7. "Hidup ini bagai skripsi, banyak bab dan revisi yang harus dilewati. Tapi akan 

selalu berakhir indah, bagi yang pantang menyerah." - Alit Susanto 

8. "Saya bisa menerima kegagalan, tapi saya tidak bisa menerima segala hal yang 

tak pernah diusahakan." - Michael Jordan 

9. "Kegagalan bukanlah sesuatu yang penting. Perlu keberanian untuk melakukan 

kebodohan pada diri sendiri." - Charlie Chaplin 

10. "Jangan pernah menyerah jika kamu masih ingin mencoba. Jangan biarkan 

penyesalan datang karena kamu selangkah lagi untuk menang." - Raden Adjeng 

Kartini 
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11. "Awalilah setiap pekerjaan dengan perencanaan yang baik, karena gagal 

dalam merencanakan sama dengan merencanakan kegagalan." - Abdullah 

Gymnastiar 

12. "Kuliah itu adalah sebuah medan perang yang terlalu indah untuk diakhiri 

dengan kata menyerah." - Alit Susanto 

13. "Banyak kegagalan dalam hidup, mereka tidak menyadari betapa dekatnya 

mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah." - Thomas Alva Edison 

14. "Semua orang pernah gagal. Sebagian menyerah, sebagian bangkit kembali. 

Maka ada pecundang, ada pemenang." - Ken Terate 

15. "Rintangan bukan untuk menghentikanmu. Jika Anda bertemu tembok, jangan 

berbalik dan menyerah. Cari cara untuk memanjatnya, menembusnya atau 

memutarinya." - Michael Jordan 

16. "Jika kita menyerah pada kegagalan sekarang maka kita tidak akan berhasil 

nantinya." - Mario Teguh 
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DAFTAR ISTILAH 

AJAX 

Adalah sebuah teknik atau metode dalam pengembangan web yang 

menggunakan Javascript dan XMLHTTP untuk dapat mengupdate data tanpa 

memuat ulang halaman web. 

Desain Web Responsif  

Adalah sebuah teknik atau metode dalam pengembangan web yang 

bertujuan untuk membuat suatu layout website yang dapat menyesuaikan diri 

sesuai dengan ukuran layar pengguna. 

Geolocation 

Adalah identifikasi lokasi geografis objek dunia nyata. Geolokasi adalah 

berkaitan dengan penggunaan posisi sistem, tetapi lebih menekankan pada 

menentukan lokasi yang memiliki arti (misalnya alamat jalan) bukan hanya 

rangkaian koordinat geografis. 

Media Sosial 

Adalah sebuah media online, dengan para penggunanya bisa dengan 

mudah berpartisipasi, berbagi, dan menciptakan isi meliputi blog, jejaring sosial, 

wiki, forum dan dunia virtual. 

Multiplatform 

Adalah cara pengembangan aplikasi menggunakan satu basis kode untuk 

diimplementasikan pada lebih dari satu platform. 
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Perangkat mobile 

Adalah sebuah peralatan komputer seukuran kantong, yang memiliki layar 

tampilan dengan masukan sentuhan atau papan ketik mini. 

Post/Posting 

Kegiatan atau usaha memindahkan informasi yang bersifat lokal ke media 

online yang dapat diakses melalui internet. 

User Interface (UI) 

Adalah bagian visual dari website, aplikasi, software, atau hardware yang 

menentukan bagaimana seorang pengguna berinteraksi dengan produk tersebut. 
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INTISARI 

 

Banyaknya kasus kehilangan barang disekitar kita, sampai saat ini seolah 

masih belum tertangani secara sistematis. Di sisi lain meningkatnya pengguna 

internet dari perangkat mobile juga semakin meningkat. Berdasarkan fenomena 

tersebut, penulis melihat adanya sebuah peluang serta solusi dari kasus ini.  

Dalam skripsi ini penulis menggunakan metode penilitian dengan 

pengumpulan data berupa tinjauan pustaka, survey dan kuisioner. Metode analisis 

yang digunakan yaitu analisis SWOT dan  Analisis Kebutuhan Sistem. Sementara 

untuk pengembangan software menggunakan SDLC. 

Berdasarkan tinjauan pustaka, analisis, hasil survey dan kuisoner dapat 

disimpulkan bahwa pengguna dari berbagai perangkat dapat dengan mudah 

mengakses informasi dalam sistem ini dan mampu menjadi alternatif cara bagi 

pengguna untuk melakukan pencarian dan pelaporan barang hilang secara online. 

 

Kata Kunci: web responsif, pencarian barang hilang, perancangan sistem 
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ABSTRACT 
 

The number of cases of lost goods around us, until now, seems to have not 

been handled systematically. On the other hand, the increase in internet users 

from mobile devices is also increasing. Based on this phenomenon, the author 

sees an opportunity and a solution for this case. 

In this thesis the author uses research methods with data collection in the 

form of literature reviews, surveys and questionnaires. The analytical method 

used is SWOT analysis and System Requirements Analysis. Meanwhile for 

software development using SDLC. 

Based on the literature review, analysis, survey results and questionnaires, 

it can be concluded that users from various devices can easily access information 

in this system and are able to become an alternative way for users to search and 

report lost items online. 

 

Keyword: responsive web, lost item search, system development 

 

 

 

 


