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DAFTAR ISTILAH

AJAX
Adalah sebuah teknik atau metode dalam pengembangan web yang

menggunakan Javascript dan XMLHTTR_untuk dapat mengupdate data tanpa

memuat ulang halam

Desain Web

enyesuaikan diri

asi yang memiliki arti (misalnya

n koordinat geografis.

nanya bisa dengan
mudah berpartisipasi, berbagi, dan mencipta ti blog, jejaring sosial,
wiki, forum dan dunia vi
Multiplatform

Adalah cara pengembangan aplikasi menggunakan satu basis kode untuk

diimplementasikan pada lebih dari satu platform.
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Perangkat mobile

Adalah sebuah peralatan komputer seukuran kantong, yang memiliki layar
tampilan dengan masukan sentuhan atau papan ketik mini.
Post/Posting

Kegiatan atau usaha memindah rmasi yang bersifat lokal ke media

online yang dapat di
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INTISARI

Banyaknya kasus kehilangan barang disekitar kita, sampai saat ini seolah
masih belum tertangani secara sistematis. Di sisi lain meningkatnya pengguna
internet dari perangkat mobile juga semakin meningkat. Berdasarkan fenomena
tersebut, penulis melihat adanya sebuah peluang serta solusi dari kasus ini.

Dalam skripsi ini penulis menggunakan metode penilitian dengan
pengumpulan data berupa tinjauan pusta rvey dan kuisioner. Metode analisis
yang digunakan yaitu analisis SWOT isis Kebutuhan Sistem. Sementara

vey dan kuisoner dapat
at dengan mudah
rnatif cara bagi
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ABSTRACT

The number of cases of lost goods around us, until now, seems to have not
been handled systematically. On the other hand, the increase in internet users
from mobile devices is also increasing. Based on this phenomenon, the author
sees an opportunity and a solution for this case.

In this thesis the author uses research methods with data collection in the
form of literature reviews, surveys and questionnaires. The analytical method
used is SWOT analysis and System irements Analysis. Meanwhile for
software development using SDLC.

results and questionnaires,
ily access information
sers to search and

search, syst
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