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MOTTO 

“Karena sesungguhnya sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan..” 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”  

(QS. Al Insyirah: 5-6) 

 

 "Jika kau tidak ingin melakukannya, tidak usah dilakukan. Jika kau ingin 

melakukannya, Lakukanlah Dengan Cepat."  

(Houtarou Oreki) 

 

“Hidup tanpa sebuah tujuan akan terasa hampa!”  

(Chitanda Eru)
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INTISARI 

CIBI Fashion Yogyakarta saat ini masih menggunakan sistem penjualan 

yang konveksional, yaitu mengharuskan pembeli mendatangi toko untuk memilih 

dan memesan barang yang diinginkan. Kondisi ini menibulkan kesulitan belanja 

pada konsumen yang berada diluar kota Yogyakata yang tidak dapat datang ke 

toko CIBI Fashion Yogyakarta.  

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan metode 

observasi dan wawancara, analisis secara menyeluruh, melakukan perancangan 

menggunakan UML mencari dan menemukan referensi yang benar serta 

dokumentasi pekerjaan dan laporan.  

Hasil analisis ditemukan banyak kekurangan pada sistem yang lama.  

Pembuatan sistem informasi online shop yang mampu melakukan registrasi 

member, melakukan transaksi, mengolah data transaksi, megolah data member, 

mengolah data produk, dan melihat data laporan. 

 

Kata Kunci:    Informasi, Online Shop, Data, Transaksi, Laporan 
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ABSTRACT 
 

 Cibi Fashion Yogyakarta currently still using convectional selling system: 

customers are required to visit the store in order to get their desired items. This 

will be a problem towards some customers outside Yogyakarta who are not able 

to visit the store which is located in Yogyakarta.  

The data collection is conducted by using observation and full analysis, 

Constructing program using UML. Constructing the database using ERD. 

Information searching using the correct references and documenting the report 

activities. 

The result of the analysis shows that the researcher finds some lack of the past 

system This online system shop is expected to do some tasks efficiently: member 

registration, doing transaction, processing the data from the transaction, member, 

and product also reviewing the report. 

 

 

Keyword: Information, Online Shop, Data, Transaction, Report. 

 

 

 

 

 


