BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

yang efektif untuk menyebarkan informasi karena internet merupakan media

diluar kota Yogyakarta.

CIBI Fashion Yogyakarta saat ini masih menggunakan sistem penjualan
yang konveksional, yaitu mengharuskan pembeli mendatangi toko untuk memilih
dan memesan barang yang diinginkan. Kondisi ini menibulkan kesulitan belanja
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pada konsumen yang berada diluar kota Yogyakata yang tidak dapat datang ke
toko CIBI Fashion Yogyakarta. C1BI Fashion telah melakukan beberapa usaha
untuk mempromosikan produk-produknya serta memberikan informasi melalui
satu konsumen ke konsumen lain, menyebarkan brosur, dan melakukan iklan jika
ada yang meminta sponsor utuk suatu scara. Setelah melokukan promosi temyata

cara tersebut dirasa kurang efektif kareng@IBI Fashion Yogyakarta tidak dapat

merupakan responsive layout 12-colpmn grid system . dengan responsif loyout
menggunakan boostrap web vang didesain akan langsung menyesuaikan dengan
lebar media perambahnya selain itu tampilan web akan tetap rapi dibuka dengan
miedia apapun baik itu handphone, tablet, laptop atau PC desktop.



Berdasarkan hasil wawancara dari pihak CIBI Fashion Yogyakarta serta
mengacu dari permasalshan diatas yang menjadi latar belakang untuk
membangun sistem informasi online shop pada CIBI Fashion Yogyakarta.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas dapat di
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4, Transaksi jual beli hanya dapat dilakukan oleh pengunjung yang sudsh
terdaftar sebagai member.

5. Proses pengiriman produk pesanan  dilakukan setelah pembeli
melakuan pembayara atas barang vang dipesan. kemudian barang

oleh toko CIBI Fa



dikirim melalui jasa pengiriman barang sepert jasa pengiriman TIKL,
INE. dan PT.POS Indonesia.

6, Perangkat lunak yang digunakan meliputi framework codeigniter (CT)
3, Sublime Text, Database MySQL, Apache web server (XAMPP),
Adobe Photoshop CS3, Boostrap.

151 Bagl Penulis

Dapat mengimplementasikan ilmu yang didapat selama masa studi
diperguruan tinggi untuk selanjutnya dapat dijadikan pengalaman  dalam
pembuatan sebuah sistem informasi.



152 Bagl Umum

Manfaat dari penelitian ini bagi pemilik diantaranya adalah menekan
biava promosi, memperluas area promosi, meningkatkan pelavanan terhadap
user, mepermudah dan mempercepat transaksi antara pihak pemilik dengan user

-atau pembeli.
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skripsi ini

Metode Wawancara

kinerja sistem  (pegormance), Analisis Informasi (imformarion),



Anaisis Ekonomi (Econowy), Analisis Pengendalian  (central),
Ananlisis Efisiensi ( Efficiency), Analisis Pelayanan (Service),

2. Analisis Kebutohan
Dalam tahap ini akan menjelaskan apa saja yang dibutuhkan oleh
sistem baik dalam proses pembuatan maupun proses penerapan

Metode resting yang akan digunakan dalam pengujion aplikasi adalah

I, Blaeckbax Testing



Blickbox festing adala pengujion yang dilakukan dengan cara
mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari
perangkat lunak vang digunakan.

2. Whitebox Testing

Whitebox Testing adalah cara pengujian vang dilakukan dengan carn
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BABII LANDASAN TEORI
Bab landssan teori menguraikan tentang tinjavan pustaka

dan teori-teori yang mendukung judul. menjelaskon



BABIN

tentang konsep dasar e-commerce, pengembangan aplikasi
e-comerce, konsep dasasr e-commerce dan perangkat yang
digunakan.

ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan menjelaskan dan menguraikan tentang
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