BAE 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game sekarang ini bukanlalthal yang baru, melamkan game telah
menjadi bagian dari scmiin kala gan kehidupan, baik dari kalangan
manusia yang semakin Bertambah dan
o A—

yar _ (yang harus il oleh setip

penulis buat adalah game dengan genfe RPG (Rolc Playing Game), genre
ini merupakan permainan sederhana elah ada sejak dahulu. Game
RPG ini selain terkenal juga banyak diminati oleh psra pemain game
karena game ini dapat mengandung banyak fitur yang menarik dan
kompleks, hal ini dibuktikan dengan suksesnya game Final Fantasy Series.



el

Dengan suksesnya game RPG, penulis merancang game yang bemama
“Swordsman”., Game Swordsman ini mengungsung tema petualangan
seperti game-game RPG pada umumnys. Pemain harus hunting atau
berbury monster-monster untuk mendopatkan exp dan item. Seperti game
RPG lain, di game ini ada bos-basienster yang harus dikalahkan dan bos
hisa meninggalkan, item-itém yang langkdy Jtem bisa digunakan untuk

orkshop/toko untuk menjual

mbeli item

Agar masalah tidak meluas dan menyimpang dari pokok bahasan
penulis merumuskan batasan masalah sebagai berikut :

|. Game dibuat dengan menggunakan RPG Maker VX Ace.

2. Kategori game adalsh single player atau hanya bisa dimainkan satu

orang.



3. Sistem permainan (gameplay) mengangkat tema Side View Battle
System

4. Game swordsman hanya dapat berjalan pada platform dekstop dengan
0S Windows.

5. Gmafik Game adalah 2 Dimensi

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penyelesaian skripsi ini
adalah sebagai berikut :

1. Metode Study Literatur



Merupakan metode pengambilan data menggunakan literature yang
ada seperti memanfaatkan fasilitas internet yaitu dengan mengunjungi
situs-situs web yang berhubungan dengan dunia game.

2. Metode Kepustakann (Library)

Pada tahapan ini pengguna memutuskan fungsi apa vang harus
difiturkan oleh game menggunakan RPG Maker VX Ace tersebut.
1. Tahapan Ferancangan Penggunaan



Pada tahapan ini dilakukan perancangan proses dan perancangan antar
muka dari gume menggunakan RPG Maker VX Ace.

3, Fase Kontruksl

Pada tahopan ini dilakukan pembuatan dan penyesuaian terhadap

digunakan dalam pembuatan game “Swordsman”.

BAB Il KONSEF CERITA DAN PERANCANGAN



Membahas analisis, perancangan game, sfuran permainan,
rincian game. perancangan antar muka, desain karakter dan desain
latar belakang dalam pembuatan game “Swordsman™,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menjelaskan hasil uji, gol
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