BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tklan merupakan sebuah media yang sangat membantu produsen dalam
memasarkan sebuah produk, dengan media ini produsen dapat memasarkan
produknya dengan jangkauan yang cukup luas. Perancangan iklan yang
menggunakan teknik motion graphic, yaitu metode yang memadukan beberapa



el

unsur multimedia yaitu gambar, video dan sudio yang kemudian diolah
menggunakan software tertentu, sehingga sebuah produk akan lebih menarik.
Champion Campus adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang jasa

penyedia percetakan dan perikalanan / media promosi dalam dan luar ruangan

yang terletak di daerah Gejayan oChampion Campus selalu memberikan

hampion Campus  juga
dan jugn kerlas. Champian Campus juga
serta berbagai B it s dan

ih

_ aat  imi anud }ﬂlﬁ dilakukan Champion s mas
ut dirasa masih minim dan cakupannya Kurang fuas. Dengan sdanya

whih efektif dan efi

scang dan membuat
iklanuntuk  Champion Campus - merancang  iklan yang
berbasis multimedia untal Champion ¢ diharapkan dopat membantu
kegiatan promosi dan publikasi sehingga menarik konsumen untuk mencetak
dan membeli produk yang dijual di Champion Campus Yogyakarta Pembuatan
dan Perancangan Iklan adulsh inti dari skripsi vang penulis ambil, vai

“Perancangan dan Pembuatan [klan Champion Campus Yogyakarta™



1.2 Rumusan Masalah

Setelash mengkaji latar belakang masalsh tersebut maka penulis
mendapatkan rumusan masalah sebagai berikut. Bagaimana Membuat Tklan
Champion Campus Yogyakarta ?

1.3 Batasan Masalah

gatlah luas dan kompleks, maka

Yogyakarta.

2. Menambah pengalaman secara langsung khususnya dolam pembuatan
iklan.

3. Dapat menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti
proses belajar mengajar di Universitas AMIKOM Yogyakarta,



L5 Manfaat

1.5.1 Bagi Penulis
Penelitian ini nantinya diharapkan dapat memberikan manfaat bagi

penulis sendiri. Adapun manfaat penilitan ini sebagai berikut :

I. Menambah pengalaman dalam bidang pembuatan iklan.

2. Sebagai Koleksi Karya Mahasiswa dalam bidang industri periklanan.



1.0 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang benar, akurat dan lengkap sangat diperiukan

dalam penyusunan skripsi ini. Untuk mendapatkan data tersebut penulis
harus melakukan beberapa tahapan penelitian, yuitu sebagai berikut
Lo.1. Interview
pengump: lan dota dengan cara

Penulisan skripsi ini terbagi dalam lima bab, dan sebelum halaman
pertama  lerdapot  halaman formalitas  vang terdii dari  judul, halaman
persembahan, motto, kata pengantar, dan daflar isi, daftar gambar dan daftar



tabelapabila diperfukan. Dan setelah bab ke-lima terdapat dafiar pustaka dan
lampiran. Pembagian bab demi bab dalam skripsi ini adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini merupakan pengantar terhadap masalah-masalah yang akan

@ eknik mation wﬁn,l_mmm 1 T et
- is SWOT .

S1S DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pengumpulan data serta
beberapa saran untuk bahan peninjauan selanjutnya.
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang buku yang menjadi sumber referensi penulis dalam
penulisan skripsi



	Skripsi_11.12.5428 Ferdian Yahya_016.pdf (p.1)
	Skripsi_11.12.5428 Ferdian Yahya_017.pdf (p.2)
	Skripsi_11.12.5428 Ferdian Yahya_018.pdf (p.3)
	Skripsi_11.12.5428 Ferdian Yahya_019.pdf (p.4)
	Skripsi_11.12.5428 Ferdian Yahya_020.pdf (p.5)
	Skripsi_11.12.5428 Ferdian Yahya_021.pdf (p.6)

