BAB1

PENDAHULUAN

yang sulit dilakukan pada alat-alat musik asli.
Walaupun pada hakikatnys umumnya paro pemusik lebih menyukai
karakter suara pada alat-alat musik asli, namun bagaimanapun teknologi musik



digital dapat sangat membantu karena lebih praktis dan biaya yang relatif jauh
lebih murah.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Latar Belakang di atas. maka dapat dilihat masalah yang

at lunak yang digunakan adalsj Fruity Loc

| yang digunakan adalah plugin yang tersedia pada FL Studio
mmmplm itu Addictive

|. Sebagai salah satu syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan
Program Studi Strata | Jurusan Sistem Informasi pada Universitas
Amikom Yogyakarta,

2. Menerapkan penggunaan Fruity Loops 12 dan Cubase 4 secara efektif dan

efisien.



3. Memben pengetahuan pembuatan musik digital, khususnya menggunakan
Fruity Loops 12 dan Cubase 4.

1.5 Metodologl Penelltian
Metode yang dilakukan pada penelitian ini adalah :

lainnya, kemudian disusun menjadi satu kesatuan schingpa menjadi sebuah



c. Pasca Produksi
Tahap ini merupakan tahap akhir dimana lagu sudah jadi dan
diduplikasi ke dalam format CD. Dengan ukuran sample rate 44.1 KHz dan
bit depth 16 bit yang merupakan standar audio CD serta berformat mp3.
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keseluruhan isi makalah.
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