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INTISARI

Mulai banyaknya industri studio foto di Indonesia tak lepas dari banyaknya
penggiat fotografi yang awalnya hanya sekedar kegemaran, yang kini dijadikan
sebagai salah satu bisnis utama dengan bermodalkan kemampuan, peralatan dan
relasi yang dimiliki sebelumnya. Membuat persaingan semakin berat, dengan hasil
akhir yang hampir sama walaupun dengan teknik yang berbeda membuat pengguna
semakin selektif dalam memilih.

Dalam hal.ini, Studio Foto “Capture Photography Jogja” merupakan salah
satu penggunapola promosi dengan menampilkan hasil dokumentasi kegiatan yang
hampir sama dengan kebanyakan Studio Foto lainnya. Pola ini cukup
membosankan karena mempunyai durasi cukup lama dan membuat konsumen
cenderung bosan melihatnya.

Maka untuk menanggulangi masalah tersebut dibuatlah media promosi yang
disajikan dalam bentuk video animasi berdurasi sekitar 2 menit dengan
menggunakan teknik Motion Graphic yang lebih simpel dan dapat dikreasikan
melalui berbagai karakter gambar dan tulisan yang disusun secara atraktif, kreatif
dan interaktif sehingga dapat bercerita tanpa harus bertatap muka secara langsung
dengan pengguna jasa. Nantinya dapat dinikmati oleh setiap kalangan, serta mudah
untuk disebarluaskan ke semua media sosial secara terstruktur seiring dengan
kemajuan zaman di bidang teknologi informasi.

Kata Kunci : Studio Foto, Motion Graphic, Media Promosi, Capture Photography
Jogja.
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ABSTRACT

Starting the number of photo studio industry in Indonesia can not be
separated from the number of photography activists who originally just a hobby,
which is now used as one of the main business with capitalize skills, equipment and
relationships previously owned. Making the competition even harder, with the same
end result, although with different technigues makes consumers more selective in
choosing.

In this case Studio Photo ""Capture Photography Jogja" is one of them using
promotional pattern by displaying the result of documentation of activity which is
almost same with most other photo studio with long duration and make the
consumer tends to see it and getting confused in making choices.

So to overcome these problems made a media campaign presented in the
form of animated video duration of about 2 minutes by using motion graphics
techniques that are more simple and creative through various characters drawings
and writings are arranged attractively, creatively and interactively so that it can
tell' without face to face directly with the consumer. And later can be enjoyed by
every circle, and easy to disseminate to all social media in a structured along with
the progress of the age in the field of information technology.

Keywords : Photo Studio, Motion Graphics, Media Campaign, Capture
Photography Jogja
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