BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Saat ini perkembangan industri kreatif dan teknologi komputer sudah

banyak  mengalami kemajuan yong pesat dan saling mendukung dalam
menciptakan suatu karya. Peranan komputer.sangat dibutuhkan dalam kegiotan
produksi kreatif. m dari perancangan, ide hingga pada proses

il Juga m '..1; OPONE DErKemDan p}'l E.Im
3 g
kreatif yang

B 3D sékacang i s berkerbutiURBNE ARt
ya dalam hal certita animasi. dengan semakin banyal ety yang
ebagsi cerita animasi 3D, Perkembangan aniinasi 3D diimbang dengan
sanyknya software animasi 3D, diantaranya adalaly software blender 3D. maka
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Tempat pohon kecil tersebut sudah tertutup oleh gedung perkotsan. dalam
perjuangan pohon kecil yang hampr menyerah, pohon tersebut mendapatkan
pertolongan dari seekor burung. Konsep yang digunakan




penulis disini menggunakan karakter burung dan sebuah pohon, karakter
dalam animasi 3D ini akan bergerak seolzh olah bergerak seperti pergerakan
Mansii.

Dalam kehidupan nyata konsep animasi 3D im tidak bisa dilakukan
menggunakan metode five shoot maka datifitu penulis mencoba membuat konsep
cerita ini menjadi konsep.animasi 30, Dari uraian dator belakang masalah diatas
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3. Animasi 3D inf akan ¢

4. Pengujian animasi 3D meliputi pengujian faktor cerita dan pengujian
faktor animasi.

5. Pengujian animasi 3D kepada masyarskat umun dan akademisi.



1.4.  Maksud dan Tujuan Penelitian
Penelitian ini dimaksudkan memberikan rmanfaat bagh para pengguna

blender sebagni salah satu referenst pembuztan animasi 3D dengan menggunakan

software blender 3D, Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut,

dari buku, dan website,
1.5.2. Metode Perancangan

Metode perancangan  film  animasi pads penelitian ini.  penulis
menggunakan metode 3D Animation Production Pipeline, yaitu dengan melalui
tahapan Pra Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi.



1.5.3, Metode Anallsa
Metode ini bertujuan memperoleh pemahaman tentang teknik Jow poly
misdeling dan kebutuhan dalam penelitian.

1.5.4. Evaluasi

storvhoard, dan concepr art.

BAB IV : Implementasidan Pembahasan
Pada bab ini membahas tentang pembuatan film animasi 3D tahap pra
produksi dan pasca produksi dengan soffware blender 2.72 b.



BAB V : Penutup
Bab ini meliputi kesimpulan dan saran yang didapat dmpmmpn
film animasi 3D menggunakan sofiware blender 2.72 b,
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