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INTISARI 

 

Entrepreneur Campus Amikom adalah sebuah lembaga yang didirikan 

Universitas Amikom Yogyakarta dibawah naungan Direktorat Kemahasiswaan 

Amikom. Fokus didirikannya lembaga ini adalah untuk mendukung pengusaha 

(terutama berasal dari mahasiswa Amikom) untuk melangkah lebih jauh lagi, 

melalui pelatihan-pelatihan yang diadakannya. Selain mendukung mahasiswa 

Amikom untuk berwirausaha, Entrepreneur Campus Amikom yang biasa disingkat 

Entrepreneur Campus juga menyediakan wadah untuk pengusaha dari luar kampus 

Amikom yang juga tertarik berwirausaha, bisa ikut serta di salah satu acara dari 

Entrepreneur Campus yakni Entrepreneur Day yang diadakan 1 bulan sekali. 

Didirikannya Entrepreneur Campus juga didasari oleh Visi & Misi Universitas 

Amikom, mewujudkan 30% lulusan dari Universitas Amikom menjadi 

Entrepreneur (berwirausaha). 

Namun Entrepreneur Campus belum mempunyai sarana sistem informasi 

khusus untuk menampung segala informasi yang meliputi seluruh rangkaian 

kegiatan maupun pelatihan Wirausaha yang diadakan oleh Entrepreneur Campus. 

Melihat keadaan tersebut, kami mencoba membangun Website Sistem Informasi 

dan Marketplace Entrepreneur Campus yang akan memudahkan akses untuk 

mahasiswa dalam memperoleh informasi pelatihan, informasi acara wirausaha, 

maupun kegiatan wirausaha lainnya, serta memudahkan mahasiswa dalam 

mempromosikan usahanya. Selain ditujukan untuk memudahkan mahasiswa, 

website yang kami rancang juga bertujuan untuk mewadahi para expert dalam 

bidang kewirausahaan yang ingin membagi ilmunya. 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Markerplace, Entrepreneur Campus. 
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ABSTRACT 

 

Entrepreneur Campus Amikom is a institutions established University Of 

Amikom Yogyakarta under shade Directorate Of Amikom Student. The focus of 

the establishment of this institution is to support businessman ( mainly came from 

amikom students ) to go any further , through trainings.Besides support amikom 

students to entrepreneurship, Entrepreneur Campus Amikom also provides a 

receptacle for entrepreneurs from outside amikom campus who were also interested 

with entrepreneurship , get involved in one of the event of Entrepreneur Campus 

the entrepreneur day held once a month . Establishment of Entrepreneur Campus 

also are based on the vision and mission University Of Amikom Yogyakarta, 

manifesting 30 % graduates from University Of Amikom Yogyakarta be 

entrepreneur. 

But, Entrepreneur Campus did not have facilities special information system 

to accommodate all information that included all the series of activities and training 

entrepreneurial traits that held by Entrepreneur Campus . See this situation is , we 

try to build information systems and marketplace entrepreneur campus that will be 

to ease access for students in obtaining training information , entrepreneurial event 

information, as well as other entrepreneurial activities, , as well as facilitate students 

in promoting their business. Besides intended to facilitate the students, the website 

we designed also aims to accommodate the experts in the field of entrepreneurship 

who want to share their knowledge. 
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