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MOTTO

“Boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan boleh
jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu. Allah Maha
Mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui.”

(QS. Al-Bagarah [2] : 216)

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya beserta
kesulitan itu ada kemudahan.”
(QS.Al-Insyirah [94] : 5-6)

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.
Dia mendapat (pahala) dari (kebajikan) yang dikerjakannya dan dia mendapat
(siksa) dari (kejahatan) yang diperbuatnya.”

(QS. Al-Baqgarah [2] : 286)

“Hari-hari adalah lembaran baru untuk goresanamal perbuatan, jadikanlah hari-
harimu serat dengan amalan yang terbaik, kesempatan itu akan segera lenyap
secepat perjalanan awan, dan menunda-nunda pekerjaan adalah tanda orang
merugi, dan barangsiapa bersampan kemalasan, ia akan tenggelam bersamanya.”
(Ibnul Jauzy, Al-Muhdisy, hal.382)

“Hagaa-iqul yaumi ahlaamul amsi, wa ahlaamul yaumi hagaa-iqul ghadi.
Kenyataan hari ini adalah mimpi hari kemarin, dan mimpi hari ini adalah
kenyataan esok hari.”

(Imam Hasan Al-Banna)

“Orang yang melewati satu hari dalam hidupnya tanpa ada satu hak yang ia
tunaikan atau suatu fardhu yang ia lakukan atau kemuliaan yang ia wariskan atau
kebaikan yang ia tanamkan atau ilmu yang ia dapatkan, maka ia telah durhaka
pada harinya dan menganiaya terhadap dirinya.”

(Dr. Yusuf Al-Qardhawi, Al Waktu fi Hayatil Muslim, hal.13)
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INTISARI

Meningkatnya perkembangan teknologi telah membawa kita untuk hidup
berdampingan dengan informasi, komunikasi dan teknologi itu sendiri. Hal ini
ditandai dengan jumlah pengguna komputer, baik untuk pendidikan, perusahaan,
dan pariwisata. Teknologi saat ini yang sedang dikembangkan adalah android
berbasis Smartphone.

Dalam Al-Qur'an bahasa yang digunakan adalah Bahasa Arab. Selain itu,
Al-Qur’an merupakan kitab suci umat Islam. yang wajib untuk dipelajari. Untuk
bisa mempelajari isi dari kandungan Al-Qur’an, maka sebaiknya kita mengerti
bahasa arab terlebih dahulu. Metode yang digunakan untuk pembelajaran dalam
bahasa arab ini.- dengan membaca satu per satu kata seperti pada kamus, jika
pembaca mau mengetahui cara pengucapannya bisa juga dengan mendengarkan
lewat audio. Sedangkan untuk menghafal kosakata dibagi menjadi dua cara yaitu
dengan mengecek hafalan lewat rekaman suara, dan lewat kuis perlevel dalam
bentuk pilihan ganda.

Sebuah solusi® yang digunakan untuk membuat metode pembelajaran
kosakata bahasa arab dengan teknologi Smartphone adalah *Membuat Aplikasi
untuk Belajar dan Menghafal Mufradat (Kosakata) Bahasa Arab. Berbasis
Android".

Kata kunci: Bahasa arab, aplikasi, android, pembelajaran.
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ABSTRACT

The increasing development of technology has brought us to coexist with
the information, communication and technology itself. It is characterized by the
number  of computer  users, whether  for education,  corporate, and
tourism. Current technology that is being developed isan android-based
Smartphone.

In the Qur'an the language used was Arabic. In addition, the Qur'an is
the Holy Book of the Muslims which is' mandatory to study. To be able to study the
contents of the content of the Qur'an, then we'd better understand Arabic first. The
methods used for learning Arabic is by reading the words one by one as in the
dictionary, if readers want to know how their pronunciation can also pass by
listening to audio. As formemorizing vocabulary is divided . into two ways,
namely by checking  the memorized via voice  recordings, and  passing the
quiz perlevel in the form of multiple choice.

A solution that is used to create an arabic vocabulary learning method
with the Smartphone technology is ‘“Making the Application to Learn and
Memorize Mufradat (Vocabulary) Android-based Arabic”.

Keywords: Arabic, app, android, learning.
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