BAB1

PENDAHULUAN

dan lafal-lafal shalat yang setiap hari diucapkan juga berbahasa arab. Tetapi,
kenyataan bahwa umat Islam telah berinteraksi intensif dengan Bahasa Arab tidak
membuat lantas menyukai dan memahaminya [2].

Realitas ini dikuatkan dengan sebuah survei sederhann yang dilakukan guru
Madrusah Aliyah di Jakarta dengan melibatkan sekitar 170 siswa di dua MAN



bk Toel Saiwa Sabil Banyak kv MOAN yans silka galniacan Dakiaes
Indonesia dan Bahasa Inggris daripada Bahasa Arab. Bahkan 90 orang diantara
mereka tidak suka dengan pelajaran Bahasa Arsb. Alasan mereka tidak menyukai
bahasa arab pada umumnya karena menurut mereka bahasa arab sulit dipahami[2].
Besdasarkan uralan dintas, peagl tetak ‘untk membust media
pembelajoran dan_miengecek hafalan bahasa arab. serta merancangnya dalam
scbuah splikaéi berbasis dndroid. Dengan acunys aplikisi, untuk belajar dan
I wnicid R . /—

b jadi lebih mudah. Maka dari itu peneliti membuat penelitian skripsi
“ANALISIS DAN PERANCANGAN
AN MENGHAFAL MUFRADAT (KOSAKATA) BAHASA AR

::..;.....__-.. latar belakang vang telah di aikan diaty

ookl IO

merangang, dan membuat sebuah medin digital bahasa arab berbasis android yang
arab 7
1.3 Batasan Penelitian

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitisn ini adalah

sebagai berikut:



I. Aplikasi yang digunakan adalah Android Studio, CorelDRAW X3,
SQLite.

2. Aplikasi ini hanya berjalan pada smartphone dan sabler dengan sistem
operasi android,

enda yang dikelompokan kedalam

atau tidak.
b. Menu kuis, yang berupa pertanyaan dengan empat pilihan
jawaban,
¢. Menu daftar hofalan, yang berupa daflar kosakata yang sudah
berhasil dihafal dari menu uji hafalan.



. Menu Detail
5. Aplikasi ini tidak sampai implementasi di play store, tetapi hanya sampai
pembuatan prototype yang diujikan,
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitlan

Metode analisis yang digunakan peneliti adolah metode analisis SWOT,
metode im digunakan untuk menganalisis apakah sistem layak untuk dibuat serta
mengetahui kelebihan dan kekuranpan sistem.

1.5.3 Metode Ferancangan



Metode perancangan yang digunakan peneliti adalah metode UML dengan
diaEram activity.
1.5.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakon oleh peneliti adalah metode

perancangan, perancangan antarmuka serta penjelasan tentang perancanigan
perangkat lunak yang dibangun.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



memaparkan hasil-hasil dan tahapan-tahapan penelitian, dari tahap analisa.
perancangan sistem, pembuatan program, dan pengujian program.
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