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INTISARI 

 

Penyakit ginjal merupakan kelainan mengenai organ ginjal yang timbul 

akibat berbagai faktor, misalnya infeksi, tumor, kelainan bawaan, penyakit 

metabolik atau degeneratif, dan lain-lain. Sedangkan prevalensi gagal ginjal 

kronis berdasarkan diagnosa dokter di Indonesia semakin meningkat setiap 

tahunnya. Oleh karena itu, perlu dibuat suatu aplikasi yang dapat digunakan 

untuk konsultasi mengenai penyakit ginjal yang dapat dilakukan secara online 

tanpa keterbatasan ruang dan waktu. Selain itu perlu adanya media edukasi 

berupa pengertian, penyebab dan pencegahan terhadap penyakit yang ada pada 

ginjal. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada dalam penelitian ini mengenai sistem pakar diagnosa 

penyakit ginjal. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah certainty 

factor. Sedangkan metode pengembangan sistem informasi SDLC. Perancangan 

model proses menggunakan UML, serta dilakukan perancangan database, 

perancangan interface dan relasi antar tabel. 

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi android dengan nama 

"DokGinjal" yang ditujukan untuk memfasilitasi pengguna android yang akan 

melakukan konsultasi terhadap penyakit yang dideritanya. Aplikasi akan 

memberikan feedback berupa daftar penyakit beserta dengan tingkat kepastian 

hasil diagnosa (Certainty Factor) yang disertai dengan detail penyakit hasil 

diagnosa. Menu lain yang dapat ditemukan adalah menu feedback dan tentang 

atau informasi seputar aplikasi. Selain itu, aplikasi juga memberikan informasi 

seputar penyakit-penyakit yang dapat menyerang ginjal disertai dengan 

pencegahannya sehingga pengguna menjadi lebih teredukasi mengenai penyakit 

ginjal.  

Kata-kunci: Certainty factor, diagnosa, ginjal, pencegahan, pengguna, sistem 

pakar 
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ABSTRACT 

 

Kidney illness is a disorder of the kidneys arising from various factors, 

such as infections, tumors, congenital disorders, metabolic or degenerative 

diseases, and others while the prevalence of chronic renal failure based on 

doctor's diagnosis in Indonesia is increasing every year. Therefore, an 

application that can be used for consultation on kidney disease can be done 

online without space and time limitation. In addition, the need for educational 

media in the form of understanding, causes and prevention of existing diseases in 

the kidney. 

In this thesis, researcher tried to analyze the main issues that exist in this 

study of expert system diagnosis of kidney disease. The method used in this 

research was certainty factor and the method of developing SDLC information 

system. The design of process models used UML, as well as database design, 

interface design and relationships between tables. 

The result is an application in the form of Android application named 

"DokGinjal" which is intended to facilitate Android users who will conduct 

consultation against the disease they suffer. The application will provide 

feedback in the form of a list of diseases along with the level of certainty of the 

diagnosis (Certainty Factor), which is accompanied by detailed diagnosis of 

disease. Other menu that can be found is menu feedback and information about 

application. In addition, the application also provides information about diseases 

that can affect the kidneys accompanied by prevention so that users become more 

educated about kidney illness. 

Keywoard: Certainty factor, diagnosis, expert system, kidney, preventation, 

users. 

 

 

 

 

 

 

 

 


