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MOTTO 

 Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

(Q.S Al-Baqarah: 286) 

 

 Karena sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya 

bersama kesulitan ada kemudahan. (Q.S Al-Insyirah: 5-6) 

 

 Allah mencintai orang yang giat dalam bekerja dan selalu memperbaiki 

prestasinya dalam bekerja. (H.R. Tabrani) 

 

 Learn from yesterday, live for today, hope for tomorrow. The important thing 

is not to stop questioning. (Albert Einstein) 

 

 Once you choose hope, anything’s possible. (Christopher Reeve) 
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INTISARI 

Tugas yang diberikan oleh dosen kepada mahasiswa merupakan suatu hal 

yang wajib bagi mahasiswa dan memiliki jadwal atau waktu pengumpulan sesuai 

dengan ketentuan dari dosen. Pada saat mengumpulkan tugas, mahasiswa kerap 

melakukan kesalahan seperti lupa waktu pengumpulan tugas, lupa deskripsi tugas, 

kesalahan format tugas dan kesalahan-kesalahan lainnya. 

Pembuatan aplikasi pencatatan jadwal tugas khusus untuk mahasiswa 

dapat meminimalisir kesalahan-kesalahan yang dilakukan oleh mahasiswa. 

Pembuatan aplikasi mengunakan software Android Studio, basis data yang 

digunakan ada dua, yaitu SQLite sebagai tempat meyimpan data yang offline dan 

Firebase Realtime Database sebagai tempat menyimpan data yang online. 

Aplikasi yang dihasilkan dapat menyimpan data dosen, matakuliah, 

kelompok, mahasiswa dan diskusi online. Dengan adanya aplikasi ini 

memudahkan mahasiswa dalam memanajemen jadwal pengumpulan tugas dan 

juga meminimal kesalahan dalam mengumpulkan tugas. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Android, Penjadwalan, Tugas, Android Studio, Pencatatan 

jadwal.  
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ABSTRACT 

The assignment that given by the lecture to the students is a must for 

students and have a schedule or time to collect them in accordance with the 

provisions of the lecture. At the time of collecting the assignment, sometimes the 

students make a mistakes such as forgetting the time of assignment collection, 

forgetting the job description, assignment format errors and the others. 

The creation of a special assignment record application for students can 

minimize the mistakes that made by the students. Making this application using 

Android Studio software and used two databases, SQLite as a storage for data 

offline and firebase Realtime database as a storage for data online. 

The result from making this application is can store data of the lectures, 

courses, groups assignment, the students and online discussions. With this 

application, facilitate students in managing the assignment collection schedule 

and also minimize errors in collecting the assignment. 

 

Keywords: Application, Android, Scheduling, Assignment, Android Studio, 

Schedul Recording. 
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