BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di era yang serba modern sekarang ini, smartphone sudah tidak asing lagi

kegiatan mahasiswa tidak hanya dilihat dari jadwal kuliah, jadwal pengumpulan
tugas mahasiswa juga perlu diperhatikan. Jadwal pengumpulan tugas bermacam-

macam tergantung kebijakan dosen vang member tugas. ada yang jadwal

mengumpul tugas seminggu setelah diben tugas, dan oda juga yang harus
dikumpul pada hari yang samo pads sant diberikan tugss oleh dosen.



Dalam pengumpulan tugas, banyak mahasiswa yang melakukan kesalahan
dan kesalahan kesalshan yang dilakukan sering terulang. seperti lupa dengan
odanya tugas, lupa pengumpulan tugas, tidok tahu formal pengumpulan togas,
lupa dengan kelompok tugas, dan masih banyak lagi kesalahan yang dilakukan




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah maka dapat dirumuskan masalah,
yaitu “Bagaimana membuat aplikasi pencatatan jadwal pengumpulan tugas untuk
mahasiswa menggunakan Android Studio™,

2. Sebagai syarat kelulusan jenjang Strata | di Universitas Amikom

Yogyakata pada jurusan Sistern Informasi.



1.5 Manfaat Penelitian

1. User
I. Meningkatkan kedisiplinan mahasiswa dalam mengumpulkan
tugas.




1.0 Metode Penelitian
Untuk mencapal tujuan penelitian, penulis menggunakan beberapa metode
it sebiieit bectkat

Lo.l  Metode Pengumpulan Data

1.6.3 Metode Perancangan
1. Metode ERD (Entity Relasional Diagram)
Metode perancangan menggunakan ERD  (Emity  Relasional
Diagran) digunakan untuk merancang relasi antar tabel dalum datobase



serta mendapatkan struktur tabel yang ideal sehingga tidak tegjadi
redudansi data.

2. Metode UML (Unified Modeling Language)
UML (Unified  Muodeling

ur kerja sistem yang berjalan

muasih ada kesalahan yang harus diperbaiki.



2. User Testing

Metode user testing digunakan untuk mendapatkan feedback atau
saran dari pengguna yang ada di Play Store dan hasil dari user testing
akan digunakan untuk pengembangan aplikasi.

2. Desain (Design

Pada tahap desain, peneliti menggunakan metode UML (Unified
Madelling Language) sebagai rancangan proses aplikasi, ERD (Entity
Relational Diagram) sehagai rancangan basis data dan pada tahap ini

juga merancangan tampilan aplikasi yang akan dibuat.



3. Implementasl (Implementation)

Tahap implementasi merupakan tahap pembuatan aplikasi yang sudah
direncana  dan  dirancang  sebelumnya. Tahap implementasi pada
pembuatan aplikasi ini peneliti menggunakan IDE Android Studio untuk

al testing dan user testing. Fungsional testing yang dila)
anguji fungsi utama dari aplikasi

bug aplikasi juga didapatkan dari feedback user yang memberitahukan
kesalahan-kesalahan yang terdapat dalam aplikasi,



1.7 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan pemahaman penulisan skripsi penulis menggunakan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisikan pembahasan tentang tahapan-tahapan pembuatan
aplikasi, testing aplikasi, implementasi hasil splikasi serta pembahasan cara

menggunakan aplikasi.
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