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INTISARI 

 

Garskin murah merupakan online shop yang bergerak dalam penjualan 

aksesoris pelindung handphone. Produk yang dijual meliputi garskin, softcase , 

hardcase, dan flipcases yang bisa di custom sesuai dengan keinginan konsumen. 

Pembelian garskin dan case akan di catat pada penjualan secara pre order (PO).   

Dalam pemrosesan data Manajemen penjualan, pre order dan pembuatan 

laporan pada online shop ini masih kurang efektif dan efisien, karena data-data 

penjualan di tulis secara manual menggunakan buku dan kemudian, di ketik kembali 

dalam aplikasi microsoft excel. Dengan proses seperti ini, dapat memakan banyak 

waktu dalam pencarian data , karena tidak ada penyimpanan file-file yang terikat secara 

khusus.  

Dari kebutuhan tersebut maka penulis merancang sebuah aplikasi manajemen   

penjualan dan pre order pada garskin murah. Sistem yang akan dirancang berbasis web 

. Perancangan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman php , aplikasi Sublime 

text 2.0.2 sebagai text editor , serta MySQLi sebagai penyimpanan data (database). 

Hasil dari perancangan aplikasi manajemen penjualan dan  pre order, yaitu  agar  dapat  

membantu pemilik dalam mengolah data penjualan dan  pre order serta  mendapatkan  

laporan secara cepat dan akurat. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Manajemen, Pre order, Web 
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ABSTRACT 

 

Garskin Murah is an online shop that is engaged in the sale of mobile phone 

protective accessories. The products sold include garskin, softcase, hardcase, and 

flipcases that can be customized to the customer's wishes. Garskin and case purchases 

will be recorded on pre order sales (PO). 

In data processing Sales management, pre order and making reports on the 

online shop is still less effective and efficient, because sales data is written manually 

using the book and then, in the type back in microsoft excel application. With a process 

like this, it can take a lot of time in data search, because there is no storage of files that 

are specifically bound. 

From these needs the authors designed a sales management application and 

pre order on cheap garskin. The system will be web-based. The design of this 

application using php programming language, application Sublime text 2.0.2 as a text 

editor, and MySQLi as data storage (database). The result of sales management 

application design and pre order, that is to assist owners in processing sales data and 

pre order and get reports quickly and accurately. 

 

 

Keyword: Application Management, Pre order, Web 

 

 

 

 

 

 


