BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Di era modern ini dimana perkembangan teknologi saat ini hampir semua
51, Dikarenakan perkembangan

operssional didukung qlgh telnologi MR
wrtunl Reality. Vir ty teknologi yang telsh membuat perbedaan besar
n sgjarah pemikiran manusia dan sast im |

tkimn kinerja dan kualitas produk.[ 1]

¥ hanya dapat

tertas  dan  langsung

gimplementasikannys ke dafim nuangan. Dengan dibuatnya splikasi Virtual

Reality sebagai desain in enjadi media baru untuk

melihat contoh atau referensi dari desain interior yang dibuat. Yang mana Virtual

Reality ini nantinya bisa menampilkan tampilan 3D hasil salinan di dunia nyata

sehingga membuat pengguna seolah-olah terlibat secara fisik dan di dalam aplikasi

i terdopat sebunh informasi dari propert: yang terdapat di dalom aplikasi Virtual
Reality ini.



Dengan adanya aplikasi VR ini diharapkan pengguna dapat menggunakan
aplikasi ini sebagai media informasi berupa Gambaran 3D Design Interior ruang
kamar dan juga informasi seputar furniture di dalamnya. Dengan dibuatnya VR ini
juga diharapkan bisa digunakan didalam industri properti untuk sebagai media

pemasaran desain interior yang ditawarkag

1.2 Alasan Peneclithar
A 1|_ _ ke "- ...-. TR} mmmt

kung bleh teknologi

erbasis aplikasi. Schin iharapkan dalam mielihat contol
dnlam mang 1 bisa dapat menggunakan teknologt 3 sl VIR ing. WR. ini
laheolah terlibat secara fisik dan si pengguna mendapatkan

Definisi batasan masalah bertujuan untuk menghindan adanya penyimpangan
dan pelebaran masalah utama yang menjadi fokus penelitian ini, maks diberikan
definisi masalah sehagai berikut:

L. Aplikasi ini hanya menampilkan bagian interior kamar tidur yang berukuran
Ixdm.



2. Data yang disajikan hanya merupakan properti dan desain ruang kamar tidur
lewat aplikasi Virtual Reality.

3. Aplikasi ini dijalankan secara Offline

4. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada windows Desktop atau PC

mengumpulkan literature, jumal, paper. bacaan-bacaan, artikel yang

h. Observasl

Teknik pengumpulan data dengan melakukan penelitian dan



L6.2 Metode Perancangan
Metode perancangan dalam penelitian ini diambil dari metode R&D

antara lain: Analyze (Analisis), Scenario (Skenario), Design (Desain)

1.6.3 Metode Pengembangan

dan referensi yang menjadi landasan dasar dalam perancangan. umalisis
kebutuhan sampai implementasi.
BAB Il METODE PENELITIAN



Bab ini membahas hardware dan software yang digunakan, serta tentang proses

perancangan pemodetan aplikasi VR.

BABIV PENGEMBANGAN DAN PENGUJIAN

Bab ini membahas tahapan pembuatan dan pengujian yang merupakan tahap
is dan perancangan aplikasi.
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