BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Pada saat ini perkembangan teknologi dan informasi sangatlah pesat, ini

terlihat dari aspek kehidupan manusis’ pada saal ini cenderung sering

Kegiatan atau event event serta acara vang diadakan alummni pada waktu tertentu
secara pasti, Namun kenyataannya hal tersebut tidak ferlihal infonya oleh
beberapa alumni dan jika seorang alumni ingin melihat alumni yang berada di

daerah Yogyakaria jugn belum ada fasilitasnya.



Dari aspek penjelasan diatas maka penulis akan melakukan penelitian dan
membangun aplikasi berbasis web ditujukan kepada IKATAN ALUMNI SMAN
1 PEKANBARU WILAYAH YOGYAKARTA | dimana belum adanya fasilitas
untuk pengurus alumni memposting kegiatan dan scara serta media publikasi
untuk memberitahukan kepada pada alumialumni IKASMANSA. Pada web ini
dan bersilatueshmu <csuaidengan misi IKASMANSA adslah “Mempererat Tali
: dapat dilihat alumni lainnya ataupun orang
ga fitur untuk alumni dapat mempublikasil
8 onffhe dengan memanfuathan media wehsine o




1.2 Rumusan Masalah

Melihat latar belakang masalah tersebut, maka menimbulkan suatu
masalah odalsh “Bagasimana sgar alumni dapat saling berkomunikasi dan
menemukan alumni — alumni lain serta adanya wadah untuk merekam data alumni
SMAN 1 Pekanbary Wilayah Yogyakartag®

1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini dilakukan di IKATAN
PEKANBARU WILAYAH YOGY AKAR
EKANBARU yang berada di Yogyakart
Sistem yang dibangun adalah sistem informasi yan

fokus P:h_

1 pembayaran enfine
untuk bismis alumni yang wish dipromosikan. ini hanys bersifat
promosi saja dan meninggalkan contact person bisnis atau pun link
website bisnis tersbut.

5. Yang dapat masuk atau login kedalam website hanya alumni yang
telah terdafiar oleh admin.

b. Sistem informasi dibuat berbasis web.



L4 Tujuan dan Manfamst Penclitian

1.4.1 Tujuan Penelitian

Penelitian ini ditujukan untuk membuat sebush sistem informasi berbasis
weh yang bertujuan sebagni media alumni untuk dapat menemukan alumni

IKASMANSA pusat.
. Alumni yang membutuhkan pekerjaan maupun alumni yang
membutuhkan pekerja dapat memposting kebutuhannya pada

“web ini,



1.5 Metode Penelltian

Untuk memeahkan suatu masalzh diperlukan metodologi penelitian. Data
sangat diperlukan untuk meneliti sebuah kasus agar penelitian berjalan dengan
baik. Setelah data diproleh maka akan diolah secara teliti agar dapat membangun
sistem yang baik. Berikut adalah metodesimetode yang digunakan penulis untuk

1.5.2 Metode Analisis
Menganalisis data dats wvang telah dikumpulkan di sekretariat
IKASMANSA Yogyakarta mengpunakan metode analisis PIECES ( Performace,

dnformation, Econamy, Canrrm' Eficiency, Securitv) sabngm berikut ;



l. Menganalisis kebutuhan Fungsional
2. Menganalisis kebutuhan non fungsional
3. Mengonalisa kelavakan sistem

1.5.3 Metode Perancangan

metode Uniffed Modelling

O OErpaK
B

bisa lanjut ke fase

155 Metode Testing

Pada penelitian ini metode testing yang akan digunakan yaitu Black Box
Testing dan White Bax Testing. Metode ni digunakan untuk mengetahui apakah
sistem sudah berjalan sesuai yang diharapkan atau tidak. Dengan mencoba semua



fitur dan tombol pada websire apakah berjalan dengan baik atau tidak, jika ada
fitur tidak berjalan dengan baik maka dilukan pengecekkan terhadap program
untuk diperbaiki.




BAB I'V. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang penjelssan implementasi aplikasi, sarana yang
dibutuhkan dan contoh pengoperasian aplikasi serta menguraikan evaluasi dari
penelitian ini.
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