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INTISARI 

 

 

Navigasi peta adalah sebuah penentuan kedudukan (position) dan arah perjalanan 

pada peta. Oleh sebab itu pengetahuan tentang pedoman arah dan peta serta teknik 

penggunaannya haruslah dimiliki dan dipahami. Sedangkan Track Route sendiri 

adalah melacak atau membuat rute baru yang sebelumnya belum ada, sehingga 

dapat memudahkan dalam pencarian lokasi dan penunjuk arah. 

Aplikasi Track Route ini dilatarbelakangi oleh beberapa kasus pengguna Google 

Maps dimana sering kali pengguna yang berada di daerah atau daerah dengan akses 

minim tidak terdeteksi oleh Maps, sehingga menyulitkan dalam pengantaran 

barang, makanan, dll. 

Tujuan dari aplikasi adalah memudahkan dan memberi fasilitas dalam menggambar 

polyline pada maps dan memudahkan rombongan dalam melacak posisi masing – 

masing anggota rombongan, sehingga jika salah satu anggota rombongan tertinggal 

maka anggota tersebut dapat dengan mudah ditemukan dan mengurangi resiko 

tersesat. Aplikasi track route memiliki fitur untuk memasukkan pengguna lain ke 

grup untuk dapat memantau pengguna satu dengan pengguna lainnya yang 

tergabung dalam satu grup. Dalam pengupayakan hal – hal tersebut, solusinya 

dengan menggunakan aplikasi Track Route yang disesuaikan dengan beberapa 

kebutuhan antara lain dalam penggambaran polyline untuk track jalur baru dan 

melacak posisi beberapa user dalam suatu grup. 

Kata-kunci: google maps, tracking route, polyline, location 
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ABSTRACT 

 

 

Map navigation is a determination of position and direction of travel on the map. 

Therefore, knowledge of direction and map guidelines and techniques of its use 

must be owned and understood. While Track Route itself is to track or create a new 

route that previously did not exist, so it can facilitate the search location and 

direction. 

Track Route application is motivated by some cases of Google Maps users where 

often users who are in areas or areas with minimal access is not detected by Maps, 

making it difficult in the delivery of goods, food, etc. 

The purpose of the application is to facilitate and provide facilities in drawing 

polyline on maps and facilitate the entourage in tracking the position of each 

member of the group, so that if one member of the group is left then the members 

can easily be found and reduce the risk of getting lost. The Track Route app also 

makes use of the chat service in the process of invite group Route. In striving for 

these things, the solution by using the Track Route application that is tailored to 

several needs, among others, in polyline depiction to track a new path and track 

the position of some users in a group. 

 

Keywords : google maps, tracking route, polyline, location 
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