BAB 1

FENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Berbagai teknologi pemetaan telah tersedia untuk mengatasi permasalahan

Sehingga apabila tidak 1ersedianyi} pat yar
menghambat akfifitas pengguna. Selain permasalahan individu tersebut, Google
Maps juga digunakan untuk keperluan suatu kelompok dalam melakukan perjalan
menuju suatu tempat.

Misalnya, sebuah kelompok bepergian dari tempat A ke tempat B, dengan
kondisi jalan yang tidak terprediksi, seperti penutupan jatan atau pengalihan jalur.



Hal tersebut mengakibatkan tidak terkoordinasinya anggota kelompok sesuai jalur
yang sudah ditetapkan. sehingga membuat anggota kelompok terpencar dan
memerlukan wakiu untuk menemukan kembali,

Sebagaimana permasalahan di atas, maka peneliti mengangkat judul skripsi
pute Sebagai Navigasi Pets Untuk

ip penelition agar tidak
menyimpang dari permasalahan. Adapun batasan-batasan yang dibuat sebagai

I Aplikasi Track Route ini berjalan pada sistem operasi Android versi 5.0 atau
yang lebih baru,
2 Aplikasi ini mendukung pembuatan atau menggambar polyline pada Google

Maps.



3. Aplikasi ini mampu menampilkan penanda atau marker pada lokasi anggota
kelompok berada.
4, Aplikasi ini membutuhkan perizinan mengaktifkan location  pada




Bahasa pemprograman yang digunakan adalah Java.

1.4. Maksud dan Tujoan - o .
: e
i1 android track Ttoute sebagni navigasi
Merancang aplikasi

terdaftar pada Googl
b. Membantu menemukan lokasi dari anggota kelompok.
¢.  Mampu mengurangi waktu koordinasi antar anggota kelompok saat



Lo.  Metode Penelltian
1.6.1. Metode Pengumpulan Data

Penulis mengumpulkan data dengan membaca ebook. jurnal, dan internet
yang berhubimpan dengan teknologi implementasi pemetaan.

y penulis adalsh metode

105 Metode Testing

Penulis menggunakan metode Slack box testing dalam penelitian ini.



1.0.0. Metode Penarikan Kesimpulan
Tahap akhir peneliti menyimpulkan hasil kesimpulan akhir penyelesai
dari pembuatan aplikasi Track Route.

Dalam bab ini akan men guriikan (entang tinjauan pustaks. dan menguraikan dasar
— dasar teon vang digunakan sebagai pendukung don mendasari pembahasan.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang analisis dan perancangan aplikasi . menganalisis
masalah. pemecahan masalah, perancangan sistem dengan UML, serta perancangan
aplikasi secara lengkap.

i mohile “Track
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