BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Informasi merupakan hal yang sangat penting di era globalisasi saat ini,

Ehﬂp orang mengnarapean informa ".'.: roleh '.'hl'lﬂﬂll cepat dan Bk'ml.

Begitu pula l,. R G

n sepak bola di kabupaten Sleman sekaligus markss efiib sepak bola PSS
1 Sepakbola Sleman) yang di kelola olelt PT Putra Sleman Sembada

ik antuk empat
i pembelian  tiket
yaitu pembelian tiket di
maguwoharjo. Pada pertengahan tahun 2017 pengelola Stadion Maguwoharjo
bekerja sama dengan go-jek (go-fix) untuk menerapkan sistem baru yaitu
pemesanan e-ticker. Pemesanan e-ticker ini di terapkan untuk tiga tribun.



Permasalahan dari pengelola stadion maguwoharjo vaitu belum memiliki
cara menginformasikan pemesanan e-ticker PSS (Persatuan Sepakbola Sleman)
mengerti bagaimana cara pemesanan e-ticker,

I. Penelitian ini hanya menginformosikan berkaitan dengan pemesanan e-ticket
PSS (Persatuan Sepakbola Sleman).

2. Video ini diperuntukan pemesanan e-ticker melalui aplikasi go-jek (go-tix},

3. Video yang dibuat dalam bentuk animasi 2D.



4. Video dibual dengan menggunakan software adobe After Effect CS6, Adobe
Premiere C86, Adobe Photoshop dan Adobe Audition C36 dan CoewlDRAW
x7

5. Dikemas dengan menggunakan format .mpd dan resolusi HD 1920 x 1080

1.4.2 Tujuan Penelitian

|. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang video animasi mation graphic
2D pemesanan e-ticket PSS (Persatuan Sepakbola Sleman).
2. Membantu PSS (Persatuan Sepakbola Sleman) dalam publikasi sistem

ticket.



3. Sebagai salah satu syarat wajib untuk meraih gelar 51 vang ditempuh di
UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Metode Penelitian

Metode ini digunakan untuk mengumpulkan data melalui media internet,
jurnal, maupun skripsi dan buku sebagai bahan referensi dan panduan

untuk merancang video animasi.



1.5.2 Metode Anallsis
Penelitian ini menggunakan analisis SWOT yaitu Sirength, Weakness,
Oppertunitiey don Threats.

1.5.3 Metode Perancangan

napan pﬂ]hlkﬂi j'll!g
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meliputi pembuatan gam
selanjutnya adalah tahap pasca produksi vang meliputi, compositing, editing. dan
remdering,



Lo Sistematika Penullsan

Dalam laporan pembuatan skripsi disusun dengan sistematika penulisan
laporan penelitian. Yang dibagi tiap susunan bab dan keterangan untuk penjelasan
dalam tiap bob vang di tulis. Berikut adalah penyusunan bab dan keterangan

pemesanan e-ticket PSS (Persatuan Sepakbola Sleman).
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Menjelaskan tahap dan proses pembuatan video Animasi mation
graphic 2D pemesanan e-icker PSS (Persatuan Sepakbola
Sleman). mengpunakan teknik motion graphic.



BAB YV PENUTUF
yang penulis

DAFTAR PUSTAKA
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