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1.1 Latar Belakang

Augmented Reality adaloh sebuah teknologi yang menggabungkan antara

ahkan dalam mendesain,
mengukur, dan membangun sebush pedung menjadi nyata dan realistis. Pada
pembuatan gedung menggunakan pengukuran dengan skala yang sama yaitu
ukuran | banding 1 dengan gedung aslinya, sehingga menjadi lebih presisi. Dan
kegunaan Augmentacd Realine sendin diginakan untuk memproyeksikan hasil
dari 3D tersebut.



Lalu mengapa harus 3D7 dipandangan dari proses pembuatannys yang
menggunakan software 3DS Max dan Unity yang lebih comfors dikarenakan hasil
dan bahan yang digunakan bisa diaplikasikan di kedwanya. Untuk ito peneliti
ingin menerapkan pengunaan Augmented Reality yang berbentuk visual 3D
dengan dilengkapi informasi yang lebih lengkap. Sehingga memudshkan orang
lain untuk mengetahui informasi bagian-baggian dari sebuah objek 3D.

Dalam penyajian informusi pada Penerapan Software 3DS Max unuk
gmented Reality diperlukan beberapa Baasan miasalah agar

sk 3DS Max saja tidak

2. Proses pembuatan Augmented Res akan Unity yang menampilkan
objck 3.

3 Pada laporan ini hanya membahas temtang penerapan 3DS Max poda
Asigiiod Reclily.

4, Pada laporan ini hanya menjelaskan bagaimana pengimplementasian dari 3DS
Max ke Unity dan Vuforia,



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

ini adalah -
|. Mengimplementasikan objek 3D ke dalam teknologi Awgmented Realin




1.5 Manfaat Penelltian

1. Penulis
Dapat mengasah ilmu tentang pembuatan 3D dan Augmented Reality, karena 3D
dan Augmented Reatity dapat digunakan untuk pembuatan sebush objek yang

ukuran objek penelitian terlihat sama dengan objek aslinya.



1.6.2 Metode Study Literatur
Merupakan metode pengambilan data dengan menggunakan literstur yang
ada dengan memanfaatkan fasilitas internet, yaitu dengan mengunjungi situs-situs

web yang berhubungan dengan pembuatan 3D,

1.03  Metode Kepustakaan

memudahkan dalam pembuatan desain 3Dnya.



1.7 Sistematika Penullsan
Dalam penyusunan pembuatan aplikasi ini terdin dari beberapa bab
pembahasan setiap babnya akan saling berkaitan antara bab satu dengan bab yang

lainnyn. Adapun sistematika penulisan ini adalah :
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