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DAFTAR ISTILAH

Proses menaikkan frekuensi pada perangkat keras untuk

mendapatkan kinerja yang lebih tinggi.

Clockspeed adalah ukuran dari seberapa besar
kecepatan prosesor dalam menyelesaikan operasi pada

sistem komputer.
Core adalah inti atau otak pada prosesor.

Single-core merupakan satu core atau satu inti dari

banyak nya core.

Multi-core merupakan banyaknya core atau inti

prosesor yang bekerja bersamaan dalam prosesor.

Proses penyalaan komputer dari awal sampai Sistem

operasi berjalan.

Dudukan yang ada pada sebuah motherboard yang

merupakan tempat untuk memasang prosesor.

Benchmark merupakan tes yang digunakan untuk
membandingkan Kkinerja antara banyak hal, baik
terhadap satu sama lain atau terhadap standar yang

diterima.

Seperangkat komponen elektronik dalam rangkaian
terintegrasi yang dikenal sebagai "Sistem Manajemen
Aliran Data" yang mengelola aliran data antara
prosesor, memori, dan periferal. Ini biasanya ditemukan

pada motherboard.
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INTISARI

Pertumbuhan teknologi komputer pada saat ini yang semakin pesat
berpengaruh pada pengguna komputer. Kinerja komputer didasari dengan adanya
otak komputer atau biasa disebut prosesor. Untuk mendapatkan kinerja yang
maksimal dari sebuah prosesor perlu di lakukannya overclock. Teknik overclock
bertujuan untuk mendapatkan pengingkatan kinerja dari sebuah prosesor dalam
keadaan stabil.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis pengaruh overclock
terhadap prosesor AMD Ryzen5 3600. Teknik analisis data yang diperlukan
adalah dengan melakukan uji benchmark sintesis dan FPS pada game Battlefield
V dan mengetahui hasil stabilitas system serta pengukuran temperatur suhu
prosesor sebelum dan sesudah di overclock.

Dari hasil penelitian yang dilakukan tentang overclock pada prosesor
Ryzen 5 3600 menunjukan bahwa adanya peningkatan kinerja dari sebuah prosesor
setelah di overclock. Hasil yang diperoleh dilakukan dengan cara membandingkan
skor awal dan skor akhir dari pengujian overclock.

Kata Kunci: Prosesor, Overclock, Benchmark Sintesis, Game
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ABSTRACT

The rapid growth of computer technology at this time has an effect on
computer users. Computer performance is based on the presence of a computer
brain or commonly called a processor. To get maximum performance from a
processor, it is necessary to overclock it. The overclock technique aims to get an
increase in the performance of a processor in a stable state.

In this thesis, the researcher tries to analyze the effect of overclocking on
the AMD Ryzen 5 3600 processor. . The data analysis technique required is to
perform synthesis and FPS benchmark tests on the Battlefield V game and find out
the results of system stability and measurement of processor temperature before
and after being overclocked.

From the results of research conducted on overclocking the Ryzen 5 3600
processor, it shows that there is an increase in the performance of a processor
after it is overclocked. The results obtained are done by comparing the initial score
and the final score from the overclock test.

Keywords: Processor, Overclock, Synthesis Benchmark, Game
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