BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Lahimya smartphone membaws pengaruh besar terhadap kehidupan

manusia. Adanya smarphone manusia dengan mudah saling berkomunikasi

enonton video,

i media hiburan sef

kissi sesuky hati sesuai dengan keinginannya. Setiop Smariphane memerhukan

fetomartphone yang mencakup berbagai komponen m operasi
aplikasi itu sendiri. Pengembangan aplikasi pada sistem operasi Android ini
menggunakan dasar pemrog
yang merupakan bagian dari Android memiliki lisensi apen-source atau terbuka,
sehingga semua orang dapat membangun aplikasi yang kaya dan inovatif.
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Perkembangan jaman saal ini juga membawa pengaruh terhadap cara
manusia untuk menghibur diri. Mobile game sekarang menjadi media hiburan
favorit untuk setiap kalangan. Secara teknis, game menggunakan interaksi dengan
ontar muka pengguna melalul gambar yang dibasilkan melshu piranti video.

aitini sangatlah menyenangkan karena

rat yang dapat dipahami
a hidup dalam ruang
lingkup budaya yang sama. Terdapat banyak sekali peribahasa Indonesia seperti
yang ada pada buku “Edisi Lengkap 1007 Peribahasa Indonesia”, Buku tersebut
berisi kumpulan peribahasa berbahasa Indonesia dengan maknanya yang dapat
dipakai sebagai soal di dalam game trivia,




Berdasarkan uraian di atas, maka penulis bermaksud untuk membangun
game dengan nama “Tebak Peribahasa™ yang mengangkat tema peribahasa
berbahasa Indonesia yang berpedoman pada buku “Edisi Lengkap 1007
Peribahasa Indonesia” pada perangkat Android yang diharapkan dapat menjadi

5. Game i terdird dari 3 level permainan,
6. Game it terdiri 30 soal pada level | dan 2, serta 20 soal di level 3.



7. Materi di dalam game ini hanya menggunakan peribahasa berbahasa
Indonesia yang berpedoman pada buku “Edisi Lengkap 1007 Peribahasa
Indonesia® oleh Sigit Daryanto dkk.

8 Game ini hanya dimainkan pada smarphone dengan sistem operasi

1.5 Manfaat Penelitian
1. Bagi penulis
a. Sebagai bekal ilmu penulis dalam membangun game berbasis Android,

b. Menambah pengetahuan tentang game dengan geare trivia.



¢. Sebagai sarana untuk menuangkan ide penulis dalam bentuk game.
2. Bagi mahasiswa
o, Sebagai referensi untuk mahasiswa dalam penyusunan skripsi yang
bertema tentang pembuatan smartphone game pada sistem operasi

konsep perancangan dalam bentuk game design documend.



3. Implementasi Game

Metode ini akan dilakukan penerapan dari bahasa pemrograman untuk
menyatukan aspek-aspek yang dibuat di tahap sebelumnys sehingga menjadi
sebuah game. Dalam penulisan kode, teknologi vang digunakan adalah GML

Bah ini akan dijelaskan tentang tinjauan teori-teori vang mendasari pembahasan
secara detail tentang konsep dasar dalam pembuatan game dan soffwore yang
digunakan
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