BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Tklan merupakan berita pesanan untuk mendorong, membujuk masyarakat

sertama kali oleh Tino, Adit.
Kreasi. Berawal dari
keinginan Tino untuk membuat desain dan dikreasikan menjadi papercraft
bersama Adit. Papercraft itu kemudian dijual di Car Free Dav Klaten setiap
minggu pagi. Tino vang setiap hari bertemu dengan Okky kemudian mencoba
mengkreasikan karya model pop up frame.



Oleh karena itu mercka butuh media promosi untuk menunjang karya
mereka tersebut, dengan adanya ikfan di instagram tentunya mereka akan lebih
dapat banyak untuk menarik pelanggan. Apalagi jika menggunakan animasi
dengan teknik MOTION GRAPHIC, teknik yang sekiranya sedang berkembang di

dunia maya.

1.2 Rumusan

4.Publikasi fkfan 20 dengan animasi Motion Graphic akan ditayangkan
pada media sosial fnstagram.
5. Durasi fifan | menit (durasi maskimal mengunggah video di instagran).
1.4 Maksud
Maksud dalam penelitian ini adalah untuk syarat kelulusan Strata | Jurusan

Informatika di Universitas AMIKOM Yogyakarta,



1.5 Tujuan
Adapun tujuan laporan skripsi ini adalah untuk :
1. Menerupkan Animasi Motion graphic pada Video 2D “Pembuatan flan
Amimasi 2D Dengan Penerapan Teknik Morion Graphic Untuk Rumah

Dalam pembuatan  sh
perancangan animasi ini yaitu metode pengumpulan data kualitatif dengan
mencari referensi atsu menganalisis dokumen-dokumen apa saja yang ingin di
tampilkan obyek dalam pembuatan fifan tersebut.



1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan hasil vang diharapkan sesuai dengan tujuan. maka
dalam perancangan animasi perfu adanya data yang benar, lengkap serta akurat.
Untuk itu perlu dilakukan beberapa teknik dalam pengumpulan data agar tecapa

dalam pembuatan filan Amimasi yaitu tahap pra produksi. Pada tahapan ini
dilakukan persiapan yang dibutuhkan untuk membuat &an 2D meliputi konsep

Video 2D, membusat storviine dan storvhoard.



1.6.4 Metode Pengembangan

Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tahapan
produksi yang meliputi pembuatan gambar hingga menganimasikannya setelah
i, model selanjutnya adalah tahap paska produksi yang meliputi review hasil

persepsi, sikap atau pendapat seseorang atau kelompok mengenai sebuah
peristiwa. Skala ini merupakan suatu skala psikometrik yang biasa di aplikasikan
dalam angket dan paling sering di gunakan untuk riset berupa survey. termasuk
dalam penelitian survey deskriptif.



16,0 Metode Implementasl

Peneliti melakukan implementasi penayangan Jklan 2D di media sosial
Instagram oleh objek (KEKO).
1.7 Sistematika Penullsan

BAB1 - PEND UL

Bah '.'.-- salah-masalah ap saja yang akan
hatasan masaleh, maksud dan tujuan penelitian,

Bib landasan teori berisikan tentang konsep dasar: Mu
pengertian Periklanan, jenis-jenis mg . pengartian Animasi,

i Man‘nﬂ

Bab @ an dibuat dimulai dari
tinjouan umum, tools yang digunokan untuk produksi Jklan dan
tahap pra produksi. Pada tahap pra produksi, menguraikan konsep,

staryfime dan storvhaard,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang hasil dan proses Pembuatan fifan
2D Dengan Animasi Mation Graphic. Mulai dari tahap produksi,
penerapan Animasi, pembuatan Animasi, paska produksi.
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