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51. Kesimpulan

Berdasarkan kajian vang sudah dilakukan pads Analisis Dan Penerapan
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Menggunakan Unreal Engine 4 dapat disimpulkan video animasi ini layak
dan sesugi standar film animasi, visualisasi arsitektur, dan game cinematic.

4, Dengan menggunakan Unreal Engine dapat menghemat dan menyingkat
proses produksi film animasi, visualisasi arsitektur dan game cinematic
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karena kendala terbesar dalam produksi adalah lamanya waktu render.

5.1, Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka sarn yang
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