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INTISARI

Bima merupakan salah satu daerah yang berada di provinsi Nusa Tenggara
Barat (NTB). Sama halnya dengan daerah lain di Bima juga banyak terdapat cerita
rakyat yang beredar dikalangan masyarakat. Saat ini sudah banyak sekali yang
menyediakan buku-buku cerita sejarah Bima. Namun semua itu membutuhkan
biaya yang tidak sedikit untuk mendapatkannya selain itu juga dikarenakan dalam
satu buku hanya berisi satu cerita.

Agar cerita rakyat Bima tidak dilupakan dapat dilakukan dengan cara
membuat aplikasi cerita rakyat Bima berbasis android. Dengan aplikasi ini dapat
memberikan_pengetahuan tentang sejarah-sejarah yang ada di kabupaten Bima.
Selain itu juga dapat membantu masyarakat sekitar untuk mengetahui cerita rakyat
Bima yang dibuat dalam bentuk aplikasi android.

Pada aplikasi ini terdapat cerita sejarah-sejarah tentang masa lampau yang
tejadi di daerah Bima. Selain itu aplikasi android Ini juga bisa menjadi sarana dan
sebagai Ilmu pengetahuan tentang cerita yang berada di daerah Bima. Aplikasi ini
dirancang dapat menampilkan gambar dan suara yang bertujuan memudahkan
pengguna untuk memahami isi cerita.

Kata Kunci: Cerita Rakyat Bima, Aplikasi Android, Media Pembelajaran
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ABSTRACT

Bima is one of the areas located in the province of West Nusa Tenggara
(NTB). Similar to other areas in Bima there are also many folklore circulating
among the people. We have a lot of books that provide history books Bima. But all
that costs are not small to get it but it is also because in one book only contains
one story.

So that Bima folklore is not forgotten can be done by making the
application of folklore based Bima android. With this application can provide
knowledge about the existing history<in Bima district. In addition it can also help
the surrounding community to know the story of the people of Bima made in the
form of android.applications.

In this application there are historical stories about the past that
occurred in the area of Bima. In addition, this android application can also be a
means and as a science of stories that are in the area of Bima. This app is
designed to display images and sounds that aims to make it easier for users to
understand the content of the story.

Keywords: Folklore Bima, Android Application, Learning Media

Xvii



	Cover
	Halaman Judul
	Halaman Persetujuan
	Halaman Pengesahan
	Halaman Pernyataan
	MOTTO 
	HALAMAN PERSEMBAHAN 
	KATA PENGANTAR 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR TABEL 
	DAFTAR GAMBAR 
	INTISARI 
	ABSTRACT 

