
 

 

APLIKASI INFORMASI PEMBAYARAN SUMBANGAN 

PEMBINAAN PENDIDIKAN TERINTEGRASI SMS 

GATEWAY PADA SMK NEGERI 1 PEDAN 
 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

Laras Handayani Ningsih 

14.12.8302 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2018 



ii 

 

APLIKASI INFORMASI PEMBAYARAN SUMBANGAN 

PEMBINAAN PENDIDIKAN TERINTEGRASI SMS 

GATEWAY PADA SMK NEGERI 1 PEDAN 
 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Sistem Informasi 

 

 

 

 
 

 

disusun oleh 

Laras Handayani Ningsih 

14.12.8302 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2018



 

 

iii 

 

 



iv 

 



 

 

v 

 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
 

Yogyakarta, 3 February 2018 

 

         

      

      Laras Handayani Ningsih 

      NIM. 14.12.8302 



vi 

 

MOTTO 

 

Ujian datang untuk menjadikan diri ke yang lebih baik, ujian ada hanya untuk 

dilalui dengan sebuah kelulusan. Setelah lulus dari satu ujian percaya dan 

bersiaplah untuk menghadapi ujian yang lainnya, karena hidup akan terus hidup. 

Jika hidup tanpa ujian, maka sejatinya kamu telah mati atau bahkan hatimu yang 

telah mati. 

 

Aku akan menghargai setiap proses pada setiap detik yang aku punya, karena jika 

aku tidak menghargai setiap prosesku, maka hasil yang ku dapat tidak akan 

pernah berharga walaupun itu sempurna. 

 

Jangan mau menjadi manusia yang miskin. Yakinlah miskin itu bukan takdir, 

teruslah berusaha untuk memperkaya ilmu pengetahuan, relasi serta ilmu 

kehidupan untuk tetap berlanjut melanjutkan hidup. 

 

Tetap semangat dan jangan mengecewakan kedua orang tua. 

 

~ Penulis 
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INTISARI 

 

SMK Negeri 1 Pedan merupakan institusi pendidikan yang beralamatkan 

di Pedan, Klaten. Sampai saat ini, SMK Negeri 1 Pedan sudah menggunakan 

sistem komputerisasi dalam mengolah data transaksi pembayaran sekolah. Namun 

dalam proses mengolah data transaksi pembayaran sekolah kurang efektif, karena 

sebelum semua data diolah dalam sistem terkomputerisasi masih terdapat 

pencatatan manual di buku besar pada saat ada transaksi pembayaran antara staf 

keuangan dengan siswa. 

 

Pembuatan laporan per-akhir bulan pun juga dirasa masih kurang, karena 

masih ada siswa yang membayar tidak tepat waktu. Dalam hal ini kemungkinan 

besar siswa kurang menginformasikan kepada orang tua atau wali murid. Hal 

tersebut yang menjadi alasan dibuatnya aplikasi pembayaran yang terintegrasi 

dengan SMS (Short Message Service) Gateway. 

 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan beberapa metode untuk 

mendapatkan informasi yang berkualitas. Metode yang digunakan adalah Metode 

Pustaka, Wawancara, dan Observasi. Dengan dibuatnya aplikasi pembayaran 

terintegrasi langsung dengan SMS (Short Message Service) Gateway diharapkan 

dapat membantu dalam proses transaksi pembayaran sekolah dan pembuatan 

laporan akhir. Selain itu, dengan terintegrasinya SMS (Short Message Service) 

Gateway dapat membantu dalam menyampaikan informasi kepada orang tua atau 

wali murid mengenai nilai yang semestinya dibayarkan serta mengingatkan waktu 

pembayaran sekolah dilaksanakan. 

 

Kata Kunci:    Aplikasi pembayaran, SMS (Short Message Service) Gateway 
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ABSTRACT 

 

 

SMK Negeri 1 PEDAN an educational institution that addresses the 

Pedan, Klaten. Until now, SMK 1 PEDAN already using a computerized system in 

data processing of payment transactions of the school. But in the process of 

processing the payment transaction data is less effective schools, because before 

all the data in the computerized system though there is still a manual recording in 

ledgers when there are payment transactions between financial staff and students. 

 

 Preparing reports per month-end was also not enough, because there are 

still students who do not pay on time. In this case students are less likely to inform 

the parents or guardians of the students. It is the reason he made payment 

applications that integrate with the SMS Gateway. 

 

 In this study the authors use several methods to obtain quality 

information. The method used is the method library, interviews, and observations. 

With applications built directly integrated payment with SMS Gateway is expected 

to assist in the process of making payment transactions of the school and the final 

report. Moreover, with integrated SMS Gateway can assist in conveying 

information to parents or guardians of students about the value that should be 

paid as well as remind time school payments implemented. 

 

Keyword: Payment applications, SMS Gateway 

 

 

 

 

 


