BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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asa inggris yang berada di Jalan
tahun 2009. Dengan biaya
mencakup social medim Seperti faeghook dengan 566

fellowers. Dan di so

-
ena dari setiap postingan di facebook hanya berbentuk filis:
i dan sedikit yang berkomentar dengan rata-rata jumbah fike
e dac 40 ke, begita Jga i iy sl
hmurid vang aktif di Englishopedia taliun 2016 dan tah
nyak lima ratus orang. Namun dengan data femebut, pepulis menyadari

Dwer, video mampu merebut 94%,
saluran masuknya pesan afat informasi kedalam jiwa manusia melalui mata dan
telinga serta mampu untuk membuat orang pada umumnya mengingat 50% dari spa
yang mereka lihat dan dengar dori tayangan video. Pesun vang disampaikan melalui
media video dapat mempengaruhi emosi yang kuat dan juga dapat mencapai hasil
cepat yang tidak dimiliki oleh media lain.



Media wtama yang dipilih dalam penyampaian informasi adalah video mation
graphic. Memurut Michael Louks, dengan menggunakan motion graphic, objek
terlihat tidak membosankan namun terlihat dinamis dan menarik. Dengan
memanfastkan kemempuzn visual, skon dirancang video dengan gembar yang

Berdasarkan masalah tersebut, maka penulis tertank untuk melakukon
ebagai wedia promosi di
i yang tepat dan

lebih
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Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan di stas, maka perumusan
masalah penelitian ini adalah bagaimana cara merancang dan membuat video mation
graphic sebagal media promosi di Enghishopedia dengan menggunakan software
Adabe Mustrator CS6, Adobe Audition €56, Adobe After Effects €56, dan Adobe

Premiere Pro C56 7



1.3 Batasan Masalah
Untuk mengoptimalkan pembahasan maka penulis membatasi penulisan dan
penelitian ini meliputi:
I. Tohapan pembuatan aset motion zraphic dengan mengunakon Adohe

Adapun manfaat dari penelitian yang dapat diperoleh penelitian ini antara lain:
a. Bagl penulls:
I. Menerapkan teori yang sudah dipelajari selama kulish di Universitas
Amikom Yogyakarta.
2. Mengetahui bagaimana langkah pembuatan motion graphic.



3. Dapat mempelajari kesulitan dan kemudahan dalam proses pembuatannya.
b. Bagl masyarakat umum:
I. Memberikan pandangan lain ke masyarakat bahwa mempelajari bahasa

2. Belajar bahasa inggris menjadi febilimudah dan terjangkau.
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1.6.1.2 ¥

Metode observasi ads pulan’ data dengan melakukan
pengamatan langsung kepada objek penelitian untuk melihat dan dekat kegiatan yang
dilakukan. Dimana kegiatan ini dilakukan dengan mencatat informasi yang dilihat,
selain melihat juga bisa mendengarkan dan merasakan yang kemudian dicatat se-

obyektif mungkin.



1.6.1.3 Studi Pustaka

Pengumpulan data dan informasi dengan membaca buku-buku referensi dan
situs internet yang berhubungan dengan penelitian dan perangkat lunak yang

digunakan agar dapat dijadikan scuan pembahasan dalam masalah ini.

ancangan dalam proses pembuntan vi
e oo P g i, viceo b ot
_ i n sudah direncanakan mulai dan pessncangan Konsep, lalu
untan naskah dan dikembangkan lagi menjadi ;' ‘pada tahap
o yang akan dibus

Pada metode p ap produksi. Pada tahap ini
pembuatan video mulai dilakukan yang didalamnya terdapat pembuatan aset,
dilanjutkan dengan pergerakkan aset, pemberian audio dan penggabungan dengan
audic. Tahap selanjutnya tahap pasca produksi yaitu melakukan review dan editing,

kemudian jika hasil akhir sudah sesuai maka dilakukan rendering sebagai tahap akhir.



165 Metode Testing
Pada metode testing ini penulis mengounakan pengisian keesioner sebagai
metode dalam proses pengujian.

Li6.0  Metode lmplementasi

berkaitan dengan objek vang diteliti.
BAB I METODE PENELITIAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai metode perancangan yang.
digunakan dalam pembuatan video moton graphic.



BABIV  HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang konsep serta perancangan dan
pembahasan produksi video mation graphic dari tahapan pra
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