BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Penerapan teknologi informasi dewasa ini sudah bukan merupakan hal

pelaksanaan pengembangan teknologi tepat guna telah dilakukan dengan
sangat baik. Namun persebaran informasi dari hasil kegiatan-kegiatan tersebut
‘seringkali tidak tersampaikan ke seluruh bagian masyarakat. Jumlah sumber






tersebut.  Akibainya sebagian besar masyarakat dalam fingkup layanan
BTKLPP Kelas 1 Medan mengalami hambatan dalam memperoleh informasi
penting ini. BTKLPP Kelos | Medan sendiri pun tidak memiliki kontrol
terhadap informasi yang telah mengalir di beberapa lapisan masyarakat. Hal
ini tentu menjadi pertimbangan sebagaindikasi akan timbul masalah seperti

dnkukan perseboran
dan ‘memiliki wadah

BTKLPF Kelas [

1.2 Rumusan Masalah
Bagsimana mendessin dan membangun suatu media vang dapat
melakukan persebaran informasi terhadap hasil penelitian afau pengumuman
dan memiliki wadah untuk masyarakat dan instansi saling bertanya jawab
untuk BTKLPP Kelas | Medan?



1.3 Batasan FPenelitian
- Data vang digunaken dolam sistem meliputi mternal seperti hasil
penelitian atau kegiatan dan instansi BTKLPP Kelas | Medan.

Sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP versi 5.6.

realtime. Bagi instansi dapat memaksimalkan kinerja BTKLPP Kelas 1
Medan dalam persebaran dan pengendalian informasi di masyarakat dengan
cara vang lebih efektif. Dan penulis sendin mendapatkan suatu pengalaman
yang berharga untuk dapat mendesain sistem yang memiliki kebermanfaatan
bagi masyarakat.



Lo Metode Penelitian
a. Pengumpulan Data
o Wawancara
Wawancara dilakukan
 BTKLPP Kelas | Medan yang berlokasi di Jalan KH Wahid

B e gl o Sy s

media bagi BTKLPP Kelas 1

njungan online ke
sekion banyak wehsite
yang cukup memenuhi standart adalah BTKLPP Yogyakarta dan
BTKLPP Surabaya (diakses pada 3 Desember 2016). Dari segi
fungsi dan fasilitas yang disediakan pada web cukup membaniu
pengunjung web untuk mengetshui tujuan instansi, kegiatan atau
fungsi instansi dan informasi kontak. Namun belum ada yang



menyediakan fungsi forum untuk kendali informasi tanpa terpaut
jarak dan waktu,

b, Analisis

Bagian ini berisi snalisa permasalihng

perancangan basis data, diagram alir
(Aowehart), diagram alir dats (DAD) dan perancangan struktur menu atau
antarmuka. Diagram DAD yang digunakan meliputi DAD konteks, DAD
level 0 dan DAD level |. Untuk perancangan basis data digunakan entity
relationship diagram.



d. Pengembangan Sistem

Bagian ini berisi pembuatan kode program untuk sistem seperti pada

tasan penelitian, manfaat

penelitian.

BAB I : LANDASAN TEORI

Bagian ini berisi tinjauan pustaka, dasar teori, metode analisis dan langkah
pengembangan aplikasi.

BAB IIl: ANALISIS DAN PERANCANGAN
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