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INTISARI 

Kabupaten Buton Tengah merupakan salah satu daerah sektor tujuan 

kepariwisataan diprovinsi Sulawesi Tenggara. Salah satu obyek wisata yang menjadi 

primadona wisatawan di kabupaten buton tengah adalah obyek wisata pantai 

Katembe yang menyajikan keindahan panorama disepanjang pesisir pantai beserta 

tempat penginapan. Contoh obyek wisata lainnya adalah Goa Koo, Permandian 

Gumanano, Taman Rekreasi Matana Sorumba, serta pemandangan yang masih alami. 

Sektor wisata yang beragam dengan keunikannya dan didukung dengan fasilitas serta 

sarana transportasi yang tersedia di kawasan wisata dapat memberikan income 

pemerintah yang sangat besar. Pemerintah kabupaten buton tengah telah melakukan 

promosi melalui media sosial seperti facebook dan instagram serta media masa 

seperti surat kabar, namun metode tersebut belum cukup untuk menginformasikan 

kepariwisataan kepada wisatawan lokal maupun wisatawan asing. Para wisatawan 

akan mengalami kesulitan untuk menentukan perencanaan perjalanan wisata karena 

gambaran daerah wisata tersebut tidak tersedia seperti visualisasi tempat, jarak antar 

daerah wisata serta jalan yang akan dilalui. Oleh karena itu, melalui perancangan dan 

pembuatan sistem informasi geografis pariwisata diharapkan dapat menampilkan 

gambaran peta wisata kabupaten buton tengah sehingga lebih menarik dan dapat 

dinikmati oleh masyarakat luas. Penyajian informasi dalam bentuk web akan 

memudahkan masyarakat untuk mengaksesnya. 

Metodologi pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

dengan metode Waterfall (Siklus Air Terjun). Perancangan peta yang ditampilkan 

dalam sistem ini menggunakan Google Maps API, perangkat lunak yang digunakan 

dalam membangun aplikasi ini adalah PHP (Pear Hypertext Prepocessor) sebagai 

bahasa pemograman, MySQL sebagai database server, Sublime sebagai penunjang.  

Sistem informasi geografis pariwisata Kabupaten Buton Tengah ini 

merupakan sistem yang memberikan informasi kepada masyarakat mengenai lokasi 

objek wisata yang ada di Kabupaten Buton Tengah beserta fasilitas pendukungnya. 

Informasi yang disajikan pada web ini meliputi informasi obyek wisata, rumah 

makan, penginapan. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, pariwisata, webgis, google API 
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ABSTRACT 

 
 

 Central Buton Regency is one of the sectors of tourism destinations in 

Southeast Sulawesi province. One of the tourist attractions that become the prima 

donna of tourists in the central buton district is the tourist attraction of Katembe 

beach that presents the beauty of the panorama along the coast along with the 

lodging. Examples of other attractions are Goa Koo, Gumanano Baths, Matana 

Sorumba Recreational Park, as well as an unspoiled scenery. The diverse tourism 

sector with its uniqueness and supported by the facilities and transportation facilities 

available in the tourist area can provide enormous government income. Buton district 

government has been promoting through social media such as facebook and 

instagram and mass media such as newspapers, but the method is not enough to 

inform tourism to local tourists and foreign tourists. The tourists will have difficulty 

to determine the travel planning because the description of the tourist area is not 

available such as visualization of the place, the distance between tourist areas and 

roads to be traversed. Therefore, through the design and manufacture of tourism 

geographic information system is expected to display a picture of the tourist map of 

the central buton district so that more interesting and can be enjoyed by the wider 

community. Presentation of information in the form of web will facilitate the public to 

access it. 

 System development methodology used in this research is by Waterfall 

method (Waterfall Cycle). Designing the map displayed in this system using Google 

Maps API, the software used in building this application is PHP (Pear Hypertext 

Prepocessor) as the programming language, MySQL as database server, Sublime as 

a supporter. 

 Tourism geographic information system of Central Buton Regency is a 

system that provides information to the community about the location of existing 

attractions in Central Buton district and its supporting facilities. The information 

presented on this web includes information on tourist attractions, restaurants, 

lodging. 
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