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MOTTO 

 

”Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu Telah 

selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain. Dan Hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.”  

(Qs. Al-Insyirah 94 : 6-8) 

 

”Barang siapa berjalan untuk menuntut ilmu maka Allah akan memudahkan baginya 

jalan ke syurga.” (HR. Muslim) 

 

Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen 

bersama untuk menyelesaikannya 

 

Jenius adalah 1 % inspirasi dan 99 % keringat. Tidak ada yang dapat 

menggantikan kerja keras 
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INTISARI 

 

 Kemajuan teknologi informasi ini terlihat semakin pesat pada 

pengembangan internet khususnya. Bicara tentang internet, pasti tidak lepas dari 

sebuah website. Website digunakan untuk mengenalkan suatu produk atau jasa 

layanan atau yang disebut dengan promosi sebuah perusahaan kepada para 

pengguna internet. Untuk itu website yang ditampilkan haruslah memiliki 

interface yang bagus, menarik dan dinamis sesuai dengan bidang yang dikelola 

oleh sebuah perusahaan. 

Dari penjelasan di atas, sangat tepat jika e-commerce diterapkan pada 

perusahaan BLACKMOUZ MILESTONE untuk menambah daya saing. Oleh 

karena itu akan dibuat sebuah aplikasi e-commerce yaitu “Sistem Informasi 

Penjualan Pada Toko Blackmouz Milestone Yogyakarta Berbasis Website” 

dengan menggunakan Adobe Dreamweaver CS3, XAMPP, Mozilla Firefox, 

Adobe Photoshop CS3.. 

Melalui aplikasi e-commerce konsumen dapat lebih mudah untuk 

mendapatkan informasi tentang profil toko pakaian, lokasi toko, produk-produk 

pakaian, dan persediaan pakaian yang ditawarkan oleh BLACKMOUZ 

MILESTONE. Melalui aplikasi e-commerce ini konsumen juga dapat lebih mudah 

untuk memesan pakaian tanpa harus datang langsung ke BLACKMOUZ 

MILESTONE, karena e-commerce juga menyediakan layanan on-line. Dengan 

aplikasi e-commerce, BLACKMOUZ MILESTONE dapat memperluas daerah 

pemasaran tanpa harus mengeluarkan biaya lebih mahal. Dengan demikian, 

aplikasi e-commerce dapat menjadi alternative untuk memenangkan dunia 

persaingan dalam bisnis penjualan pakaian. 

 

KATA KUNCI: Sistem informasi, analisis, perancangan, pengembangan, testing, 

implementasi, evaluasi, dan konsumen.   
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ABSTRACT 

 

Advances in information technology is seen more rapidly on the 

development of the internet in particular. Talk about the internet, surely can not 

be separated from a website. Websites are used to introduce a product or service 

or so-called promotion of a company to internet users. For that website 

displayed must have a nice interface, attractive and dynamic in accordance with 

the field managed by a company. 

From the above explanation, it is appropriate if e-commerce is applied to 

BLACKMOUZ MILESTONE company to increase competitiveness. Therefore, 

an e-commerce application will be created, "Sales Information System At 

Blackmouz Milestone Store Yogyakarta Website Based" by using Adobe 

Dreamweaver CS3, XAMPP, Mozilla Firefox, Adobe Photoshop CS3. 

Through consumer e-commerce applications it can be easier to get 

information about clothing store profiles, store locations, clothing products, and 

clothing supplies offered by BLACKMOUZ MILESTONE. Through this e-

commerce application consumers can also be easier to order clothes without 

having to come directly to BLACKMOUZ MILESTONE, because e-commerce 

also provides on-line services. With e-commerce applications, BLACKMOUZ 

MILESTONE can expand the marketing area without having to spend more 

expensive. Thus, e-commerce applications can be an alternative to winning the 

world of competition in clothing sales business. 

  

KEYWORDS: Information system, analysis, design, development, testing, 

implementation, evaluation, and consumer. 


