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1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknolog yang ada sast ini khusesnya teknologi dolam dunia
fashion, informasi dan e-commerce, mendorong banyak manusia untuk
nmlptﬂhnbaﬁugni inovasi baru untuk antu manusia dalam mendapatkan
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pakalan meayediaken: parcaint, TAT T TONE PR oalan pakiian. harkn yaitii
blackmause di Perum.Gedongkuning, Banguntapan, Yogyvakarto, Jawa tengah.
Produk vang ditowarkan bervarasi diantaranys berbagai jenis pakaian
harian dan pakaian resmi untuk pengmmaan sehari-han  BLACKMOUZ
MILESTONE dalam pemasaran dan penjualan pakaian khususnya pakaian resom,
BLACKMOUZ MILESTONE masih kurang maksimal. Hal ini dikarenakan toko
BLACKMOUZ MILESTONE masih kurang dikenal oleh konsumen di luar kota.



Dhari penjelasan di atas, sangat tepat jika e-commerce diterapkan pada 1oko
BLACKMOUZ MILESTONE untuk menambah daya saing. Oleh karena itu akan
dibuat sebuah aplikasi e-commerce yaitu “Sistem Informasi Penjualan Pada Toko
Blacmouz Milestone Yogynkartn Berbasis Website” dengan menggunakan Adobe
Drreamweaver CS3, XAMPP, Mozilla Firefox, Adobe Photoshop C53.

Melalui e-commerce konsumen dapat lebih mudah untuk mendapatkan
informasi tentang profil toko, lokasitoke don produk pakaian vang ditowarkan
oleh BLACKMOUZ MILESTONE: mmétee ini konsumen juga dapat
lebih m dah £ - - o iz ; langsung , karena e-

E-COmme dﬂ;ﬂﬂ'_ m‘l]nh st o
dalum dunia bisnis pakaian dan pakaian res

ar hel: m&htﬁmmﬂi muskan

. membangun aplikisi website | yang Gape
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| LACKMOL
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka Sistem Informasi Penjualan Online
yang akan dibangun menuliki batasan masalah sebagai berikut -

o Pembuatan sistem ini lebih ditekankan pada interfacenya untuk
mengenalkan jenis barang, hargs barang, informasi cam bertransaksi,
mformasi produk terbaru, dan profil tentang BLACKMOUZ MILESTONE.

b. Memberikan informasi tentang produk barang yang dibutubkan oleh user,
khusunva bagi para pecinta fashion.



c. Sistem yang dibust uniuk melakukan pembayaran, dilakukan dengan
mentranfer uang sebesar harga barang yang diinginkan ke rekening yang
ditumjuk oleh BLACKMOUZ MILESTONE don melakukan konfirmasi
melalui sms.

d. Software yang digunskan untuk membust Sistem Informasi Penjualan
Online Berbasis Website di BLACKMOUZ MILESTONE yaitu ADOBE

metode penelitian antara lain :
a. Metode Observasi
Yaitu peneliti melakukan pengamatan langsung terhadap toko. terutama
pengamatan terhadap kegiatan toko,
b. Metode Wawancara
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan tanya jawab
secara langsung di BLACKMOUZ MILESTONE dalam melaksanakan atau



menyelesaikan data yang diperlukan untuk dapat memberikan informasi
yang dibutuhkan.
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku yang
ada diperpustakasn maupun dokumen-dokumen yang relevan.

d. Metode Intemet




Lo Sistematika Penullsan

Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematika ke dalam 6 bab,
masing-masing baba akan divraikan sebagai berkut :

BAB I FENDAHULUAN

Diuraikan tentang latar belakang masalah vang diteliti, Rumusan masalah,

batesan masalah, maksod dan tujusp, metode penelitian,
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dilakitkan olch BLACKMOUZ MILESTONE yang
tkur apakah sistem yang sudah ada hanya pe
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