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INTISARI 

 

. Game merupakan hiburan untuk semua kalangan, dari anak-anak hingga 

dewasa.Namun diperlukan juga kesadaran untuk memperhatikan dan memilah 

game yang tepat agar sesuai dengan umur dan kontennya.Penulis akan 

mengenalkan "Game Rating" menggunakan metode animasi infographic yang 

kemudian akan dipublikasikan melalui situs video Youtube dengan harapan dapat 

mengedukasi masyarakat tentang pentingnya"Game Rating". 

  Karena pada jaman ini, begitu banyak orang tua yang tidak mengerti 

tentang batasan umur dalam penggunaan aplikasi salah satunya yaitu games, dan 

tanpa memahami aturan tersebut lalu menyalahkan games tesebut. Maka dari itu 

perlunya mengubah pola pikir dan menambahkan wawasan orang tua mengenai 

aturan tersebut, guna agar dapat mendampingi dan memperhatikan anak-anak. 

 Orang tua juga perlu memantau secara pribadi isi konten dari permainan 

yang akan dimainkan anak-anak, apakah sudah cocok dan dapat dimainkan oleh 

anak seusianya. 

 

 

 

Kata Kunci: motion graphic, animasi, background, position 
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ABSTRACT 

 

Games are form of entertaiment for all range of age, from young to 

adult. But we need to realise, with so much game nowadays. Rating is needed to 

differenate child and adult games.The  purpose is to classify games for its 

targeted player.Now writer will introduce "Game Rating" with use of 

infographic animation method ,then will be published on Youtube .Writer hope 

this Video will make people more understand about the importance of "Game 

Rating". 

 Because at this time, so many parents who do not understand about the 

age limit in the use of applications one of them is games, and without 

understanding the rules and then blame it. Therefore the need to change the 

mindset and add the parents' insight to the rules, in order to be able to 

accompany and pay attention to the children. 

  Parents also need to personally monitor the content of the game that the 

children will play, whether it is suitable and can be played by children of his 

age. 
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