BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar BelakangMasalah
Game Rating adalah klasifikas) yang




vang memberikan smariphone sebagai media hiburan kepada anaknya. Hal
tersebut, memberikan dampak kepada anak tersebut membuatnya terbiasa dan
tidak mompu terlepas dari smartphone Sedungkon kurangnya informasi dan
pengetahuan, bahwa game memiliki batasiin umur serta unsur yang terkandung
didalamnya sehingga @ikhawatirka ar k-snak akanmemainkan game yang tidak
diperuntukan fmbuk mere ks

thal game rating P:u‘.la cover game tersebul.

12

pokok masalah yang akan

Bagaimana cara memberikan informasi untuk masyarakat dan juga par
orangtua, tentang gamerating serta platfrom yang tepat untuk menyebarluaskan
informasi tentang game ratimg. Melalul animasi motion graphic yang bertujuan
memberikan pengetahuan bahwa game memiliki batasan umur serta unsur yang

terkandung dalam game tersebut.



13 Batasan Masalah

Agar dalam penyusunan Tugas Akhir ini tidak terlalu jauh dan
menyimpang dari pokok permasalahan,maka diperlukan batasan masalah yang

digabungkan menjadi animasi guna Tugas Akhir.
b. Produksitahap ini dimulailah pembuatan stegging, komposisi,

editng, coloring, dan animasi.



c. Pasca Produksi, pada tohap ini dimulai proses compesiting.

editing, rendering dan revisi.

5. Software yang digunakan antara lain :

. Adobe IMustrator

hmnglamlgajm MENEENE gemre Frling.
4. Memberikan perhatian mengenai informasi yang lertera pada suatu
label atau kemasan agar tepat guna.



1.5 Manfaat Penelitlan

Dani judul penelitian yang penulis buat yaitu " Pengenalan Game Rating dengan

Animasi Motion Graphic™ terdapat manfaat bapi penulis dan pembacanya.
Manfaat Bagi Peneliti :

hiburan saja, namun ada juga animasi yang berguna untuk
menyampaikan informasi.

4. Masyarakat tidak menyalahkan game atau aplikasinya namun mereka
perlu menelaah kontennya dahulu sesuai, tepal guna, atau kurang pas
jika untuk usia tertentu.



1o Metode Penelitian Penguompulan Data

1.6.1.1 Observasi

Adalah metode dengan melakukan penelitian kecil berupa kuisioner yaitu
mengajukan pertanyaan seputar pemberian gadger padn anak sejak umur tertentu,




1.5 Sistematika Penullsan

Untuk memudshkan pemshaman terhadap penelition ini, maka
pembahasan dibagi dalam beberapa bab sesuai dengan pokok permasalahan, yaitu:
BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai analisis' kebutuhan serta
seluruh tahapan produksi metion graphic yang meliputi Pra
Produksi, Produksi dan Pasca Produksi. Pada tahapan Pra Produksi

bersi ide cerita, tema cenity, foglive, simopsis, character dan



storyboard.Pada tahap Produksi, meliputi pembuatan karakter dan

pembuatan dubbing, editing, Compoesiting dan testing.
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