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MOTTO 

 

"Labels not make you happy. Good, bad, you must love you." 
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INTISARI 

 

 Orang tua dan guru bersinergi dalam proses pembelajaran anak-anak. 

Sebab, keterlibatan orang tua dan wali membantu anak-anak mencapai hasil yang 

positif. Bentuk komunikasi antara orang tua dan guru atau sekolah terwujud dalam 

sebuah sistem informasi akademik.Sistem informasi akademik merupakan sistem 

informasi untuk menangani pengelolaan dan penyajian data-data akademik yang 

di butuhkan siswa, orang tua dan guru. Informasi akademik memungkinkan aliran 

informasi dari guru atau sekolah menjadi lebih cepat, begitu juga sebaliknya, 

sehingga memungkinkan sinergi yang cepat antara orang tua dan guru. 

 SD Kanisius Wonosari II memiliki kendala dalam menyampaikan hasil 

belajar secara cepat kepada orang tua, sehingga membutuhkan sistem informasi 

akademik sebagai media informasi dan komunikasi antara orang tua dan guru atau 

sekolah.Oleh sebab itu, perancangan sebuah sistem informasi akademik ini 

memungkinkan untuk pengelolaan data hasil belajar yang lebih cepat, efisien, 

mengurangi biaya penggunaan dokumen fisik, dan kemudahan akses bagi pihak-

pihak yang berkepentingan. 

 Perancangan sistem difokuskan pada platform aplikasi mobile 

menggunakan Ionic Framework. Ionic Framework merupakan framework 

Javascript dengan menggunakan HTML, CSS, AngularJS dan Cordova. Ionic 

Framework dikhususkan untuk membangun aplikasi mobile berbasis web. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Akademik, Aplikasi Mobile, Ionic Framework, 

Javascript.  
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ABSTRACT 

 

 Parents and teachers work together in the learning process of children. 

Therefore, the involvement of parents and guardians helps children achieve 

positive results. Form of communication between parents and teachers or schools 

manifested in an academic information system.Academic information system is an 

information system to handle the management and presentation of academic data 

in need of students, parents and teachers. Academic information allows the flow 

of information from teachers or schools to be faster, and vice versa, thus allowing 

rapid synergy between parents and teachers. 

 SD Kanisius Wonosari II has constraints in delivering the results of 

learning quickly to parents, thus requiring academic information system as a 

medium of information and communication between parents and teachers or 

school.Therefore, the design of an academic information system allows for faster, 

more efficient data management, reduced cost of use of physical documents, and 

ease of access for interested parties. 

 System design is focused on mobile application platform using Ionic 

Framework. Ionic Framework is a Javascript framework using HTML, CSS, 

AngularJS and Cordova. Ionic Framework is devoted to building web-based 

mobile applications. 

 

Keywords : Information System, Academic, Mobile Application, Ionic Framework, 

Javascript. 


