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INTISARI

Banyak cara untuk memperkenalkan suatu usaha dari suatu perusahaan, tempat
pariwisata, maupun perguruan tinggi kepada masyarakat. Salah satunya dapat dibuat
dengan media Virtual Tour, sehingga ruangan dapat dilihat secara panorama 360 derajat
dengan bantuan tour guide / presenter yang. membantu menyampaikan informasi
ruangan.

Universitas Amikom Yogyakarta adalah kampus yang unggul dalam teknologi
informasi . Dengan Aplikasi Virtual Tour yang dikemas secara menarik, Universitas
Amikom Yogyakarta dapat mengoptimalkan kegiatan pengenalan kampus melalui
website resmi Amikom.

Dengan menggunakan Virtual Tour disertai tour guide calon mahasiswa seolah
olah berada dalam ruangan tersebut. Dan wawasan masyarakat atau calon mahasiswa
semakin luas.

Kata Kunci : Virtual Tour, Tour Guide, informasi, Universitas Amikom Yogyakarta
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ABSTRACT

Many ways to do business from a company, a place of tourism, or a college
to the community. One of them can be made with Virtual Tour media, so the room can
be viewed in 360 degree panoramas with the help of tour guide / presenter that helps
the room information.

Amikom Yogyakarta University Is an excellent campus in information
technology. With an interesting Virtual Tour Application, Amikom Yogyakarta
University can optimize learning activities through Amikom's official website.

By.using the Virtual Tour with a tour guide such as prospective students are
in the room. And the insight of the community or prospective students is wider.

Keywords : Virtual Tour, Tour Guide, information, Amikom Yogyakarta University
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