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INTISARI 

 

Berita menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia adalah cerita mengenai peristiwa. Melalui 

adanya internet kita bisa mengakses berita dengan mudah. Maka dari itu, Universitas Amikom 

Yogyakarta, program studi Informatika, ingin mengembangkan platform berita (website) sebagai 

sarana para mahasiswa untuk mendapatkan berita seputar teknologi dan informasi. Namun, 

dalam mengembangkan platform berita perlu komunikasi data. Supaya mempermudah dalam 

melakukan komunikasi data maka dibutuhkan API (Application Programming Interface). Saat 

ini metode REST (Representational State Transfer) adalah metode yang paling dominan 

digunakan untuk membuat API dikarenakan lebih efektif dalam pengembangan dan penggunaan. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini yaitu pengumpulan data yang dilakukan 

dengan menelaah berbagai sumber terpercaya seperti literatur, jurnal, e-book, dan website 

terpercaya. Kemudian, melakukan analisis apa saja yang diperlukan dan dibutuhkan dalam 

membuat API. Lalu, diimplementasikan dan dilakukan pengujian.  

Penelitian ini berhasil membuat RESTful API menggunakan bahasa pemrograman 

Golang dan MySQL dengan arsitektur monolithic. API yang dihasilkan bisa diakses melalui 

swagger UI pada browser oleh frontend (website). 
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ABSTRACT 

 

News according to the Big Indonesian Dictionary is a story about events. Through the 

internet we can access news easily. Therefore, Amikom University Yogyakarta, an Informatics 

study program, wants to develop a news platform (website) as a means for students to get news 

about technology and information. However, developing a news platform requires data 

communication. In order to make it easier to carry out data communication, an API (Application 

Programming Interface) is needed. Currently, the REST (Representational State Transfer) 

method is the most dominant method used to create APIs because it is more effective in 

development and use. 

The method used in this research is data collection by examining various reliable sources 

such as literature, journals, e-books, and trusted websites. Then, analyze what is needed and 

needed in making the API. Then, implemented and tested. 

This research succeeded in making a RESTful API using the Golang and MySQL 

programming languages with a monolithic architecture. The resulting API can be accessed via 

the swagger UI on the browser by the frontend (website). 
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