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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi yang pesat telah membawa pengaruh besar 

terhadap kemajuan teknologi informasi. Perangkat teknologi informasi yang sudah 

banyak digunakan adalah smartphone. Dari semua jenis sistem operasi 

smartphone yang ada saat ini, android merupakan sistem operasi smartphone yang 

perkembanganya paling pesat dan diminati karena sistem operasi yang dimiliki 

bersifat open source. Indonesia adalah negara yang besar yang memliki 

beranekaragam budaya dan Agama. Setiap Agama memiliki cara dan 

pengamalanya masing-masing. Seiring dengan perkembangan jaman, norma-

norma dan pemahaman agama sedikit demi sedikit menghilang karena 

modernisasi. Sebagai seorang muslim hendaknya mengetahui Allah sebagai 

tuhanya dan mengamalkan ajaran agamanya.  

 Penulis melakukan penelitian pokok-pokok permasalahan yang ada dan 

membuat aplikasi yang bisa membantu pengguna dalam mengenal sifat-sifat wajib 

dan mustahil Allah. Dalam perancangan Penulis menggunakan  UML (Unified 

Modeling Language) yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Squence Diagram, Class Diagram. Metode pengembangan sistem menggunakan 

SDLC (System development Life Cycle) dan analisis yang digunakan adalah 

SWOT. 

Aplikasi ini dirancang untuk memperkenalkan sifat-sifat wajib dan 

mustahil Allah. Didalam perkembangan teknologi yang semakin canggih, semua 

informasi sudah ada dalam genggaman. Untuk itu dibuatnya aplikasi ini agar 

dapat membantu dalam belajar mengenali, memahami, mengerti sifa-sifat Allah 

dengan baik dan benar sehingga dapat diamalkan dalam kehidupan sehari-hari. 

Karena dengan mengenal sifat-sifat Allah niscaya dapat menambah keimanan, 

kecintaan kita kepada Allah serta mewujudkan penghambambaan diri kepada 

Allah yaitu dengan melakukan apa yang diperintahkan-Nya dan menjauhi apa 

yang dilarang-Nya. 

 

Kata kunci : Sifat-sifat Allah, agama, islam, media pembelajaran. 
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ABSTRACT 
 
 

 The rapid technological development has brought great influence to the 

progress of information technology. Information technology devices that have 

been widely used are smartphones. Of all types of smartphone operating systems 

that exist today, android smartphone operating system is the most rapid 

development and demand because the operating system owned is open source. 

Indonesia is a large country with diverse cultures and religions. Every Religion 

has its own way and its pride. Along with the development of the era, norms and 

understanding of religion little by little disappeared because of modernization. As 

a Muslim should know God as his god and practice his religious teachings. 

The authors do research the basic issues that exist and create applications 

that can help users in recognizing the nature of compulsory and impossible of 

God. In designing the author uses UML (Unified Modeling Language) which 

consists of Use Case Diagrams, Activity Diagrams, Squence Diagrams, Class 

Diagrams. System development method using SDLC (System development Life 

Cycle) and analysis used is SWOT. 

This app is designed to introduce the compulsory and impossible traits of 

God. In the development of increasingly sophisticated technology, all the 

information is already in the grip. For it made this application in order to help in 

learning to recognize, understand, understand sifa-attributes of God with good 

and true so that can be practiced in everyday life. Because knowing the attributes 

of God can undoubtedly increase faith, our love for God and manifest self-

indulgence to God by doing what He commanded and to stay away from what He 

forbid. 

 

Keywords: Nature of Allah, religion, Islam, media of learning. 


