BAB Y

PENUTUF

5.1 Kesimpulan
Bordasarkan hasil pembahasan yang telsh diuraikan dalam bab-bab

menggunokan bahasa  pemwograman C#  diimplementasikan  pada
smartphone android, menggunakan Vuforia SDK yang mendukung
markless.
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5. Mavker atau image targer yang digunakan berupa buku cetak, dan aplikasi
yang telgh dibuat sebagal media pendukung atau media bantu dalam
proses pembelaran sebagai sarana penyampaian visual dalam bentuk
objek 3D animasi.

3. Objek animasi 3D yeng digunakan jangan terlalu besar, karena akan
mempengaruhi hasif aplikasi yang akan menjadi berat ketika dijalankan
dan ukuran aplikasi yang besar.
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4. Terus mengembangan media pembelajaran mengmmakan teknologi
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