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MOTTO 

" Maka nikmat Tuhan kamu yang manakah yang kamu dustakan ? " 

(Q.S - Ar Rahman : 13) 

 

“ Kerjakan selagi kamu mampu dan jangan terlalu lama menunda-nunda waktu 

untuk memulai “ 

“Sebuah proses dan usaha tidak akan pernah mengkhianati sebuah hasil. Karena 

sebuah hasil ditentukan seberapa usaha anda” 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik."  

- Evelyn Underhil-
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INTISARI 

 R+ Klinik Gigi Condong Catur adalah klinik perawatan gigi yang 

profesional. R+ Klinik Gigi Condong Catur melayani semua perawatan kesehatan 

gigi dan mulut. Sebagai klinik gigi yang bergerak di bidang kesehatan gigi , R+ 

klinik gigi condong catur ini juga selalu berbagi informasi mengenai kesehatan 

gigi. Karena kesehatan gigi sangat penting. Dengan adanya video infografis ini 

maka R+ Klinik Gigi Condong Catur akan lebih mudah dalam menyampaikan 

beberapa informasi mengenai kesehatan gigi dan akan lebih di kenal oleh 

masyarakat disekitar Yogyakarta. 

 

 Dengan berkembangnya berbagai teknologi dalam bidang periklanan, R+ 

Klinik gigi juga harus memberikan informasi mengenai kesehatan gigi dengan 

cara yang mudah di pahami oleh masyarakat. Karena dengan menggunakan video 

infografis yang dirancang menggunakan teknik motion graphic , informasi yang 

akan di terima oleh masyarakat menjadi lebih mudah untuk di pahami. 

 

 Video infografis ini dirancang dengan menggunakan teknik motion 

graphic, dengan menampilkan informasi mengenai kesehatan gigi sekaligus 

sebagai media Informasi berupa audio visual. 

 

 

Kata Kunci : Video Infografis, Kesehatan Gigi, R+ Klinik Gigi Condong 

Catur
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ABSTRACT 

R +  Dental Clinic Condong Catur is a professional dental clinic. R +  

Dental Clinic Condong Catur serves all dental and oral health care. As a dental 

clinic that works in the field of dental health, R + dental clinic Condong Catur 

also always share information about dental health. Because dental health is very 

important. With this infographic video then R + Clinic Gigi Condong Catur will 

be easier in delivering some information about dental health and will be more 

known by the people around Yogyakarta. 

 

With the development of various technologies in the field of advertising, R 

+ Dental Clinic Condong Catur also provide information about dental health in a 

way that is easily understood by the community. Because by using infographic 

video designed using motion graphic techniques, the information will be received 

by the community becomes easier to understand. 

 

This infographic video is designed using motion graphic technique, by 

displaying information about dental health as well as information media in the 

form of audio visual. 

 

 

Keywords: Infographic Video, Dental Health, R + Clinic Dental Clinic 
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