BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di era globalisasi dan informasi- : srkembangan media Pﬁmhﬂluj-amn
Juga semakin

g funtutan, e

ar mengajar yang berlangsung saaf ind dilakukan den

0 media yang

dapat dibangun scbuah aplikasi
ukasi gima mendilking atan belajar mengajar disekolah,
yang dapat digunakin olelt guns untuk menyampaikan materi kepada peserta didik
berbasis multimedia. Dengan i proses belajar mengajar sehari-hari dapat lebih
menarik dan memudahkan peserta didik dalam menerima materi maupun
memudahkan guru dalam menvampaiken materi dengan lebih jelas dan menarik.



1.2 Rumusan Masalah
Membuat game untuk anak Taman kansk-kanak Nabils Plosokuning

Yogyakarta?

1.3 Batasan Masalah

di Universitaz Amikom
Yogyakarta.
2. Membantu guru dan menambah minat anak-anak dalam belajar.
3. Mendukung kebutuhan kegiatan belajor mengajar.
1.5 Manfaat Penelltlan
Dari penelitian ini, dibarapkan dapat memberikan manfast bagi pihak-
pihak yang berkepentingan, yaitu :



1. Bagi Penulis
Menambah wawasan, pengetahuan dan pengalaman lentang
bagaimana cara membuat suatu aplikasi game edukasi.
2. Bagi Guru

dan poster. Dalam hal ini puru tidak bisa maksimal untuk memberikan



Berikut gambar sistem pembelajaran saat ini:

t ini Taman Kanak-kanak

Nabila Plosokuning Yogynkarta ingin memanfaatkan teknologi vang ada

agar dapat membantu dan mempermudah dalam proses belajar mengajar,



2. Analisis Data

Untuk mengidentifikasi herapa besarnya peluang, maka harus dilakukan
analisis terhadap kekuatan, kelemahan, peluang, ancaman. Pada bagian metode
analisis ini peneliti menggunakan metode analisis SWOT. SWOT merupakan
singkatun dari Strengths (kekuatan), Weaknesses (kelemahan), Opportunities

Padn bab ini memust teori-teori vang menjadi dasar pengetahuan yang
digunakan dalim menyusun laporan dalam merancang dan membual game
edukasi pada taman kanak-kanak nabila plosokuning yogyakarta.



BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini diuraikan mengenai analisa sistem yang sudah ada

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini memuat langksh atou proses, hasil dan analisa
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