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INTISARI 

Tahun 2020 merupakan tahun dimana dunia dihebohkan dengan 

kemunculan virus baru yaitu virus Corona (COVID-19) yang di temukan pertama 

kali didari negara China, tepat nya pada salah satu pasar di provinsi Wuhan China 

virus ini kemudian menyebar sampai keseluruh dunia dan mulai menjangkit 

manusia diberbagai belahan dunia ,tak luput Indonesia negara tercinta kita ini. Pada 

masa ini semua kegiatan masyarakat di batasi interaksi pun di batasi untuk menekan 

laju penyebaran virus corona yang sangat cepat, oleh karena itu penting bagi 

masyarakat untuk mengetahui dan memahami bagaimana virus ini berkembang, 

menular dan cara pencegahan nya, pada masa seperti ini pemerintah membatasi 

seluruh kegiatan mengajar baik SD, SMP, SMA dan Perkuliahan. Pada MPLS SDIT 

Salsabila 8 Pandowoharjo juga merasakan bagaimana dampak dari pada virus 

corona ini. MPLS SDIT Salsabila 8 Pandowoharjo memerlukan edukasi lebih 

mendalam mengenai virus corona namun pada masa sulit ini hanya dapat 

melakukan edukasi menggunakan media cetak salah satunya adalah banner, pada 

masa sulit dan masa belajar online ini tidak efektif apabila hanya menggunakan 

media cetak dan mengandalkan edukasi secara verbal ,oleh karena itu penulis 

memiliki solusi untuk mendukung edukasi dengan membuat video edukasi 

(COVID-19) menggunakan motion graphic. 

Metode motion graphic dapat menggabungkan unsur multimedia seperti 

gambar, video, animasi, audio dipadukan dengan grafis yang kemudian diolah 

menggunakan software tertentu dalam bentuk video. Metode ini dapat mendukung 

media cetak. motion graphic ini digunakan untuk memvisualisasikan bentuk dari 

virus (COVID-19) yang tidak terlihat dan bagaimana virus (COVID-19) masuk 

kedalam tubuh manusia. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan penulis maka diperoleh kesimpulan 

metode motion graphic sebagai media edukasi untuk mendukung media cetak yang 

belum bisa memvisualisasikan virus corona (COVID-19) dan bagaimana virus ini 

masuk kedalam tubuh mendapatkan skor 85%, dikategorikan baik. 

Kata kunci :Motion graphic, COVID-19, media cetak. 
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ABSTRACT 

 

 
The year 2020 is the year that the world is horrified by the emergence of a 

new virus, namely the Corona virus (COVID-19) which was found first from China, 

precisely in one of the markets in Wuhan province of China this virus then spread 

to the rest of the world and began to infect humans in various parts of the world, 

not escaping Indonesia our beloved country. At this time all community activities 

are limited to interactions are limited to suppress the rate of spread of the corona 

virus is very fast. Therefore, it is important for the public to know and understand 

how this virus develops, is contagious and how to prevent it, at times like this the 

government restricts all teaching activities both elementary, junior high, high 

school and lectures. In MPLS SDIT Salsabila 8 Pandowoharjo also felt how the 

impact of this coronavirus. MPLS SDIT Salsabila 8 Pandowoharjo requires more 

in-depth education about the corona virus but in this difficult time can only do 

education using print media one of which is a banner, in difficult times and online 

learning times is not effective if only using print media and relying on verbal 

education, therefore the author has a solution to support education by making 

educational videos (COVID- 19) using motion graphics. 

Motion graphic methods can combine multimedia elements such as images, 

videos, animations, audio combined with graphics which are then processed using 

certain software in the form of video. This method can support print media. This 

motion graphic is used to visualize invisible forms of the virus (COVID-19) and 

how the virus (COVID-19) enters the human body. 

Based on research conducted by the author, the conclusion of motion 

graphic methods as an educational medium to support print media that has not been 

able to visualize the corona virus (COVID-19) and how this virus enters the body 

gets a score of 85%, categorized as good. 

Keywords :Motion graphic, COVID-19, print media. 
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